GAME EXPRESS

1. OSTERREICHISCHES GRATIS SPIELEMAGAZIN




Das groBBe Microsoft-
Preisausschreiben mit McZee

Ich will wissen, wie Dein schdnster
Urlaub war. Die tollsten Bilder und
Geschichten werden belohnt! £

=

Ein Multimedia-PC und Spielsoftware
von Microsoft zu gewinnen.

So wird’s gemacht: Male ein Bild (1 A4 Seite) oder schreibe eine Geschichte (max. 2 A4 Seiten) zum Thema
«Mein schonster Urlaub” mit einem Textverarbeitungs- oder einem Grafikprogramm, z.B. MS Creative Writer,
MS Fine Artist oder dhnlichen Programmen. Deine Arbeit schickst Du bitte als Ausdruck und wenn mdglich auf
einer 3,5" Diskette gespeichert an Microsoft Infoservice, Postfach 344, 1110 Wien, Kennwort: ,, Mein schénster Urlaub”.
VergiB bitte nicht, Deinen Namen, Dein Geburtsdatum, Deine Adresse und Telefonnummer auf das Bild und auf
die Diskette zu schreiben sowie das Programm, mit dem Du Deine Arbeit hergestellt —

hast. Bewertet werden die Einsendungen insbesondere nach Layout, Kreativitit
und Rechtschreibung.

Teilnahmeberechtigt sind alle Kinder bis 14 Jahre mit Wohnort in Osterreich.
Als Preise warten auf Euch ein Multimedia-PC und Spielsoftware von Microsoft.

Name ...

: Geburtsdatum ...
EinsendeschluB ist der 2. November 1994 (Datum des Poststempels). P
Telefonnummer ...

Die besten Arbeiten werden auf der PC-Expo vom 10. bis 13. November 94 O3 | Verwendetes Programm ...
auf dem Wiener Messegeldnde am Microsoftstand ausgestellt. .

Diese Seite kann auch als Teilnahmekarte verwendet werden. Weitere Teilnahmekarten erhiltst Du bei Microsoft -
Infoservice 0660/6520. Mitarbeiter der Firma Microsoft und deren Angehdrige sind nicht teilnahmeberechtigt, iiber das ®
Preisausschreiben kann kein Briefverkehr gefiihrt werden. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Eingesandtes Material kann

nicht zuriickgefordert werden. Die Teilnehmer erkléren sich einverstanden, daB ihre Arbeiten verdffentlicht werden diirfen.




Microsoft Home weckt den
Kunstler in Dir!

Fiir Kinder eaREt __ﬁ% S, Fiir Kinder ab 8 Jahren
ab 8 Jahren k! - + Uber 100 ClipArt-Sticker
-G - viele sind sogar

%2:“ Kreatives Schreiben und Gestalten
\ o3 fiir Kinder: Geschichten, Zeitungen,
\ A Plakate und noch viel mehr!

Kreatives Zeichnen, Malen
und Gestalten fiir Kinder:
Comics, Poster, Bilder und

sogar Multimedia-Shows!

Hier hilft Dir Max. Er spielt gerne mit Wdrtern und Deine eigene bunte Welt gestalten? Kein Problem!
schreibt spannende Geschichten. Wie Du! Mit Max bist Maggie hilft Dir dabei! Sie zeigt Dir, wie man Comics,
Du  unschlagbar! Du knobelst verriickte Buttons, ja sogar bewegte Bilder-Shows mit tollen
Schatzsuchekarten aus, tolle Geburtstagsticker, Plakate Hintergriinden entwirft. Mit eigener Soundkarte und
mit frechen Spriichen und vieles mehr. Lustige Mikrofon bringst Du Sprache und Musik in Dein
Satzkombinationen spuckt der Satzomat fiir Dich aus; Programm. Deine Freunde werden Augen und Ohren
und die schlaue Biene hilft Dir bei der Rechtschreibung. machen!

Die tolle Microsoft
Home-Software
bekommst Du bei diesen
Microsoft-Handlern:

Creative Writer und Fine Artist von Microsoft
fur junge Schriftsteller und Maler.

Computerbox Software Dschungel Steco Data Computerhaus - Liezen
Alfred Schmidt Ges. m. b. H. Handelsges. m. b. H. :
Eisengassse 41 Haugtp!atz 1
GudrunstraBe 158 MariahilferstraBe 62 6850 Dornbirn 8940 Liezen
1100 Wien 1070 Wien 05572 [ 25 812 03612 [ 26 666
0222 [ 602 26 18 0222 {93 53 56
: - Robert Streit Computerhaus - Weiz
asangasse
: Alpha Buchhandel ;
1030 Wien Geli i Wiener StraBe 16 Dr. Karl Widdmann Str. 12
0222 [ 798 3503 ey 3100 St. Pélten 8160 Weiz
. 02742 /52980 03172 [ 46 600 0
Marc-Aurel-StraBe 2B ?g%t\lf]:!ﬁge?lsse o
1010 Wien
0222/ 535 12 30 0222 [ 522 63 24

Weitere Microsoft-Fachhandler erfahrt lhr bei M'mmn(@
Microsoft Info Service 0660 [/ 6520
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FOOTBALLMANAGER HA‘[TRICK@

Die Hanse hat s in sich
ab Seite 10 ‘EGA
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DIE SCHLOMPFE @
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PAC ATTACK
NBA JAM

Die Wikinger sind
ab Seite 14 los!
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BRETT/ROLLENSPIELE
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DSA
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DIE SCHONE UND DAS BIEST ®

ACHMED

Das schwarze Age ab S. 30

EXPLORA-TEXTE
@ENGUSCH TRAINER AUF CD-ROM

COREL DRAW 5.0 Zeichnen nach Lust und
Laune auf Seite 33

BERICHTE/KOLUMNEN

DIE UNENDLICHE GESCHICHTE 11

HARDWARE
s ; : LOGIMAUSE IM TEST
Eek! Ab Selte 20 VORSCHAU

@ IMPRESSIUM




Gere am 12. September 1994

“
4; Liebe Leser!

\'of Wir alle wissen, was sich am 12. September 1994 abgespielt hat. Das er-
&Y ste Osterreichische Gratis Spielemagazin 6AME EXPRESS ist erstmals er-
schienen. Und die Reaktionen darauf waren und sind grandios. Wir

mdchten an dieser Stelle fiir die zahlreichen Leserbriefe und Anrufe herzlich bedanken. Es zeigt uns, daB wir
auf dem richtigen Weg sind. Ohne die Unterstiitzung der Industrie wire dies alles natiirlich nicht méglich ge-
wesen. Wir danken allen Inserenten und Kooperationspartnern recht herzlich und werden alles daran setzen,
eine gute Basis fiir weitere Zusammenarbeit zu schaffen.

Es ist uns aber auch bewuBt, daB die erste Ausgabe doch einige Kinderkrankheiten hatte (Philips schreibt
man halt nur mit einem “I” - sorry!), doch hoffen wir auf Euer Verstiindnis, denn wo gehobelt wird, fallen
nunmal Spine.

Nun aber zu positiveren Dingen. Die Prisentationsveranstaltung des GAME EXPRESCE, der 1. Wiener Spieletri-
athlon, der am 10. September 1994 im TENNIS POINT VIENNA stattgefunden hat, war fiir alle Teilnehmer
ein Riesenspal, der allen traumhafte Preise beschieden hat.(An dieser Stelle herzlichen Dank an die Sponso-
ren). Wie Thr dem Foto entnehmen kénnt, war das Interesse am neuen Magazin gro8 und manche suchten sich
ein ruhiges Plitzchen, um in aller Ruhe schmokern zu kénnen.

Von der Turnierleitern Harry und Uli super organisiert lief alles wie am Schniir-
chen und so konnte uns auch ein totaler Absturz der EDV nicht wirklich erschiit-
tern.

Die Frage “wird’s den Spieletriathlon wieder geben?” hiuften sich und es wurde
beschlossen, die Veranstaltung spétestens im Sommer 1995 wieder iiber die Biihne
gehen zu lassen.

Auch wenn Ihr uns in den vergangenen Wochen viel Mut gemacht habt, brauchen
wir Eure Hilfe. In den nidchsten Ausgaben des 6AME EXPRESE wollen wir
Tips&Tricks zu Spielen auf allen Systemen prisentieren. Ihr seid die Spezialisten
auf diesem Gebiet und wir wollen Euer Wissen anderen weitergeben. Wenn Ihr
Tips auf Lager habt schreibt uns oder ruft uns an.

GAME EXPRESS, 1210 Wien Spottlgasse 17, Tel: (0222) 38 14 57

Selbstverstindlich brauchen wir auch Eure Kritik, denn wir produzieren dieses Magazin ja schlieBlich fiir
Euch!

Zum SchluB sei noch erwihnt, daB selbstverstindlich auch alle Eltern recht herzlich eingeladen sind, uns ihre
Meinung zum Magazin mitzuteilen.

Nach Redaktionsschlufl haben wir noch eine aktuelle Meldung erhalten:

Am Do. 27.10.1994 findet im Rahmen einer Neuvorstellung eines groBen Elektronik Marktes, in Vosendorf
die Présentation einer Wien-Edition von Sim City statt. Im Zuge eines Wettbewerbs gibt es ganz tolle Preise
zu gewinnen. Wir werden im Heft 11/94 selbstverstiindlich dariiber berichten.

i: VIRGIN MEGASTORE, Club Danube, in 10 Fachgeschiften, Jugend Info Wien (Bellaria Passage),

im Tennis Point Vienna, vor allen Uni’s und im Abo (OS 90,--/Jahr): Bestellung unter 0222/38 14 57.

Bis zum 7. November, dem Erscheinungstag der 3. Ausgabe wiinschen wir Euch viel SpaB.

Den GAME EXPRESS gibt's bei: allen Raiffeisenbanken in ganz Osterreich auBer Wien, 11 Rosenberger Restaurants; bei allen AHS und

4
_i:::; Dein
& GAME EXPRESS
£ Team
2 l
m
Thomas Gehringer ng. Heinz Strobel
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NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS$+++NEW

Rechtschreibung leicht gemacht!

ie dsterreichische Firma INGENIO bringt ab Mitte Ok-

tober einen Rechtschreibtrainer fiir Deutsch auf den
Markt. Liickentexte fiillen oder Fehlertexte korrigieren,
Stirken- und Schwichenanalysen sind mit dem Produkt von
INGENIO kein Problem. Der GAME EXPRESS wird in
der néchsten Ausgabe diese Software ausfiihrlich testen.
Wenn Du ndhere Informationen iiber den Rechtschreibtrai-
ner erfahren willst, rufe bitte: Tel: (0222) 597 31 44/0

Super Game Boy ist in!

Grundfarben (zukunftl ge
Game Boy Titel konnen in bis
zu 256 Farben gespielt wer-
den) abspielt. Es handelt sich
dabei um einen Adapter in der
Gréfe einer S-NES Kassette,
der Dir den Game Boy Spal}
auf den Fernseher zaubert.
Nun stehen mit einem Schlag
mehr als doppelt soviele Spie-
le fiir das Super NES zur Ver-
fiigung (unter anderem auch

der Hammer Donkey Kong)
Informationen erhiltst Du bei Fa. STADLBAUER, Tel.:(0662)
88921/0

Super Game Boy Spiele im Test erwarten Dich in den néichsten
Ausgaben des GAME EXPRESS W

Welcome to the next level

Das war die ANIMATIVA 1994

s war die Holle los, vom 23.-25. Septem-
ber 1994. Tausende Jugendliche und de-
ren Eltern tummelten sich im Rathaus und
staunten nicht schlecht, als Zauberer und Ar-
tisten ihre Show im Arkadenhof dieses gehei-
llgten Gebiudes abzogen. In den Riumlich-
eiten des Rathauses stellten die unterschied-

viele Méglichkeiten zur aktiven
ofe Von der Danceﬂoor-Akrobatik

50 Jahre jung werden die
A beiden lustigen Gesellen
1995! Der tolpatschige
- Kater Sylvester und der
von der Oma so verhiit-
schelte Vogel Tweety.
Und genau mit den zwei-
en kannst Du jetzt auf
SEGA Mega Drive Dei-
ne Spielchen treiben.
‘B Herrliche Animationen

memeetl Wi€ in der gleichnami-
gen Zeichentrickserie, farbenprichtige Hintergriin-
de in sieben bezaubernden Leveln.Was den Haupt-
darstellern so alles passiert, erfihrst Du demniichst
im GAME EXPRESS. oder vorher schon auf Dei-
nem MEGA DRIVE. |

euheiten von SEGA konnten wir fiir Dich in Erfahrung bringen. Die Konsolenlandschaft wird um einige
Spiele und um eine 32 bit-Maschine erweitert. DYNAMITE HEADDY, so heift ein neuer, lustiger Held,
der ab Oktober 1994 tiber den Schirm flitzen wird. Er ist eine Spielzeugpuppe, die ihren Kopf verloren hat.

SONIC & KNUCKLES, das neue
Traumpaar von SEGA, erlebt gemeinsam
die tollsten Abenteuer! Sonic hat den
Speed und Knuckles hat die Stdrke. In 6
Welten miissen die beiden Helden mit al-
len Problemen fertig werden. Das Revo-
lutiondre an diesem Spiel aber ist, daB es
abwirtskompatibel mit Sonic 2 und So-
nic 3 ist!'Nun aber zur angekiindigten
32-bit Maschine von SEGA, dem Mega
Drive 32 X!

Extrem hohe Farbauflosung, rasante 3D
Animation und ein neu entwickelter

VDP (Video Dlgltal Processing) Chip, der dem Mega Drive zu superschneller Rechenleistung verhilft, zeich-
nen den Mega Drive 32 X aus. Er ermdglicht Dir auch, Deine altbewihrten Mega Drive und Mega CD Spiele
weiter zu beniitzen. Allerdings wird die neue Maschine von SEGA erst ab November 1994 mit einem Preis von

ca. 08 3.000,-- im Handel erhiltlich sein. M

GAME EXPRESS 10/9¢



10 JAHRE

er kennt es nicht - das
Spielefest, Paradies fiir
alle Freunde von Gesell-

schafts-, Brett- und Kartenspielen!
Heuer feiert das Spielefest bereits
seinen 10. Geburtstag (unglaublich,
aber wahr). AnldBlich dieses Ju-
bildums gibt es natiirlich jede Men-
ge Attraktionen, Action, und, und,
und.....

Jeder Spielefreak weil}, dal man
sich auf dem Spielefest iiber 5.000
Spiele ausborgen und den ganzen
Tag mit Freunden und Verwandten
spielen kann.

Genauer gesagt, begibst Du Dich
zur Spielothek, legst einen Aus-
weis vor (Achtung! Nicht verges-
sen!) und schon kann's losgehen.
Neben den Klassikern stehen
nattirlich auch heuer wieder alle
Neuheiten zur Verfiigung. Sollest
Du allerdings eine Spielpause ein-
legen wollen, so kannst Du Dir die
Zeit bei einer Ausstellung tiber
osterreichische Spielautoren und
deren Spiele vertreiben. Du kannst
aber auch Zauberern und Zauber-

P e
clowns auf die Schliche kommen
oder etwa selbst ein Spiel kreieren.
Dafiir stehen Dir eigene Spiele-
werkstétten zur Verfligung. Natiir-
lich finden das ganze Wochenende
Turniere statt, bei denen es jede
Menge Preise zu gewinnen gibt.
Wie wire es zu Beispiel mit einem
Backgammon-Turnier, oder mit
dem Titel des “Zatre Open Ma-
sters”?

————e—

=

Bei Gerhard Kodys, einem Oster-
reichischen Spielautor, kannst Du
lernen, wie man ein Spiel erfindet.
Tja, am Spielefest ist eben immer
was los.

Selbstverstindlich ist auch der
GAME EXPRESS auf dem Spiele-
fest 1994 im Austria Center mit da-
bei. Bei RedaktionsschluB stand al-

: B |
lerdings der genaue Platz unseres
Standes fest. Wir werden Dich in
der ndchsten Ausgabe unseres Ma-
gazin, welches Du ab 7.Novem-
ber 1994 erhiltst, dariiber infor-
mieren. Ebenfalls in der Ausgabe
11/94 werden wir Dir noch einen
Bericht tiber den genauen Ablauf
des heurigen Spielefestes geben.
Es bleibt noch zu kldren, wann und
wo diese Jubildumsveranstaltung

L ek

stattfindet: von 25. bis 27. Novem-
ber 94 wird von 9-20 Uhr im Aus-
tria Center gespielt. Keine Sorge,
Du kannst den Veranstaltungsort
ganz einfach mit offentlichen Ver-
kehrsmitteln erreichen. U1 bis Sta-
tion Kaisermiihlen, Ausgang “Aus-
tria Center” und nach ca. 2 Minu-
ten Gehzeit siehst Du die Spieloase
auch schon!

Solltest Du das 15. Lebensjahr
noch nicht iiberschritten haben, so
kannst Du an diesem Wochenende
die Wiener Verkehrsmitteln gratis
beniitzen.

Zum Schluf noch ein kleiner Tip:
vielleicht kannst Du Deine Lehrer
tiberzeugen, mit der Klasse das
Spielefest zu besuchen- Schulklas-
sen haben namlich am Freitag bis
14°° freien Eintritt!

Also halte Dir das Wochenende

~ von 25. bis 27. November zum

Spielen frei- beim Spielefest im
Austria Center!

Thomas Gehringer

GAME EXPRESCS 10/9Y4




THEME PARK

Lange erwartet, heif® ersehnt
ist das Spiel Theme Park von
Bullfrog. Ob es uns auch so
gut gefallen hat, wie man
aus den diversen Ankiindi-
gungen erfahren hat, lest Ihr
in unserem Testbericht.

Alle anschnallen und los

er sich mit nervenden
\ " / Kids, immer aufs Geld
bedachten Erwachsenen

und kiefelnden Grannies herum-
schlagen will, ist bei ThemePark
(im folgenden kurz TP) genau rich-
tig. Doch halt! Viele vor dem
Computer verbrachte Nichte sollte
man schon zur
Verfligung ha-
ben, denn die-
ses Spiel 148t
den Spieler
nicht mehr los.
Prinzipiell
geht es bei TP
darum, den
perfekten
Vergniigungs-
park zu bauen. Von
der Geisterbahn, iiber
Riesenréder, Gokart- und Wasser-
bahnrennen, Kletterbiumen,
Springburgen usw. ist alles, was
man sich nur vorstellen kann im
Programm enthalten. Jetzt muB
man nur noch alles an den richti-
gen Platz bringen, die Verbin-
dungswege herstellen, an Ein- und
Ausginge denken und ... - Doch
halt, fangen wir einmal langsam
an. Zuerst mufl man sich auf der
Weltkarte einen Abschnitt aussu-
chen, auf dem man einen Vergnii-
gungspark bauen will. Nachdem
man sich das Land unter den Nagel
gerissen hat (bis auf England muB
man immer dafiir bezahlen), geht
es darum, die zur-Zeit-noch-Wiese
zum Publikumsmagneten umzu-
wandeln (dabei haben Linder wie
Athiopien zwar viele Leute, aber
die Riesenkohle gibts in Europa,
Japan und den USA). Am An-
fang stehen einem aber nur

Super Intros.....

einige schwiichliche At-
traktionen (wie eine Hiipf-
burg, die jedes Jahr einge-
ht) zur Verfiigung. Das
Dumme daran ist nur, daf}
man den Leuten nur am
Tor die Moneten abknop-
fen kann - die Beniitzung
der Gerite ist gratis. Dar-
um kann man Geschifte
wie Hamburgerbuden,
Frittenstidnde, Eisldden,

etc. bauen und Leute anstellen, die

den Besucher nur mehr mit einigen
Groschen aus dem Park lassen.
Diese Dinge miissen aber erst ein-
mal entwickelt werden. Durch ein
Pumpen-
system
kann
Geld in
ver-
schiede-
ne Ka-

| niile ge-
leitet
werden
(da hiitte
Mario seine Freu-
de daran). Die
ganze Forschungssache ist auch
sehr wichtig, da den Leuten sonst
zu fad wird und sie allen Freunden
und Nicht-Freunden erzihlen, wie
langweilig die ganze Sache ist und
man dann alleine mit seinen Ange-
stellten dasitzt. Die sind iibrigens
auch sehr gierig und fordern alle
Jahre wieder mehr Geld. In einer
recht witzigen Verhandlung
mit der Gewerk-
schaft,
wird ei-
nem
dann
noch das
lezte
Hemd aus-
gezogen.
Falls kein Er-
gebnis zustan- §
de kommt,
gibts einen
Streik (so mit

el o

Im Park ist immer viel los!

Buuuh-Tafeln vorm Eingang) und
der ganze Park verdreckt und
bricht mit der Zeit zusammen. Die
tollste Entwicklung, die man ma-
chen kann, ist eine riesige Berg-
und-Tal-Bahn mit vielen Loopings,
Steigungen und noch steileren Ab-
fahrten. Da schreien die Mitfahrer
und wenn man die Strecke zu ge-
wagt baut, fliegt von Zeit zu Zeit
immer wieder einer aus der Gondel
und die restlichen Leute, die sich
angeschnallt haben, reiern den
ganzen Weg voll. Doch zum Gliick
gibt es ja die "*Super Toiletten”’,
die selbstreinigend und so toll sein
sollten, daf} laut Handbuch “'die
Leute sogar dort einziehen wollen
(wiirg)’’. Zur Abrundung gibts
dann auch noch einen ausgefeilten
Aktienhandel, viele gemeine Com-
putergegner (die einem sogar Hoo-
ligans in den Park
schicken),

GAME EXPRESS 10/94




ein echt tolles Handelssystem und
verschiedene Spielstufen. Letztere
sind auch wichtig, da man im ge-
nauesten Level sowieso fast nicht
mehr zusammenkommt. Warum
also nicht einfach die Gegenspieler
aufkaufen und durch zihe Ver-
handlungen die Warenpreise nied-
righalten...Die Zuschauer bzw.
Parkbesucher sind tibrigens sehr
verwohnt. Uber einen Extra-Bild-
schirm kann man sich die Stim-
mung der immer hungrigen Leute
anzeigen lassen (etwa wie bei Civi-
lization). Bei TP hat man so viele
Freiheiten, daBB man auch noch
nach Wochen neue Gags entdeckt
(wenn man z. B. einen Techniker
zu einer maroden Anlage ruft, un-

Geld wert ist.
FEigene Meinung: Dieses Spiel
kann man (trotz der wenigen Mén-

So sehen die “Schlangen” im
Theme Park aus.

. gel) unein-  Spieldaten:
geschrinkt
empfehlen.  Minimalkonfiguration:

Durch die
. vielen Gags,

MS-DOS-PC 386DX
MS-DOS 5.0, 4MB RAM

die witzigen 2MB HD, MS-kompatible Maus,
Soundeffek- Programmlinge 160MB auf CD-
te, die tolle ROM, 2 MB auf HD.

Grafik und

vor allem Testkonfiguration:

das ausge-
feilte Han-
- dels- und
Entwick-

- lungssy-
stem, blelbt die Motivation auch
noch nach Wochen erhalten. Es ist
einfach fiir jeden etwas dabei! Und
selbst die Leute, die SimCity, -
Earth, usw. besitzen, finden hier
endlich die Erfiillung ihrer Triume.

PC 486DX2-66, MSDOS 6.2,
16MB RAM, NEC-3x CD-ROM,
Soundblaster Pro, Logi-Mouse,
VLB-Grafikkarte (1MByteVRAM)

Ein Gegner hat sich emgekauft

terbricht der seine stidndige Jause
und greift zum Handy). Leider
gibts auch bei diesem Spiel wieder
eine dunkle Seite: bei technischen

Problemen 140t einem das Hand- Gernot Bauer |

buch im Stich. So wird {iberhaupt nicht

erwihnt, dal man fiir eine Logitech-Maus m

die Treibersoftware V6.3 (!) oder héher

braucht, sonst geht die Maus nicht. Die GRAFIK TG 14

Sor-Atangtanen it | sounpo  E——

icht zu n. piel ist auch au

schnellen Rechnern (486DX2-50 oder SPIELRA I | 12
g : MOTIVATION I

schneller) am Anfang fast nicht spielbar.

Die Tage vergehen ndmlich fast im Se- STEUERUNG EERN 13

kundentakt. Erst wenn im Park genug los AUSSTATTUNG anEe 13

ist, wirds ertréiglich. GEWALTFREIHEIT N 15

Die Grafik, die einem aber geboten wird,

ist echt toll. So kann man einige der ge- GESAMTWERTLUNG

bauten Attraktionen selber benutzen (falls

noch ein Platz frei ist). Lange Ray-tra- 3

cing-Animationen warten auf den Spieler HERSTRLL R BAL.IRGS

(Kiibel oder SuperToilette bereitstellen, TESTMUSTER VON 3 DYNAMIC SYTEMS

falls einem schwindlig wird). Der Sound 03615/27360

ist auch recht nett (vor allem die Effekte GENRE: SIMLILATION

haben es in sich). Zusammenfassend: RICHTPREIS: 0% 749,--

endlich einmal wieder ein Spiel, das sein GETESTET VON: GERNOT BAUER
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Das Spiel “Die Hanse” gibt es denn sie kosten viel Geld
seit geraumer Zeit. Jetzt ses ist in diesem Spiel
wurde das Game mit neuer  schr rar. Weiters ist dar-
Grafik versehen und stark auf zu achten, was diese
verbessert. Ob die Erneue- Stidte zu bieten haben.
rung gelungen ist, zeigt Dir  Hier ist schon wieder ein
unser Test von Michael Ma-  Haken zu finden. In acht
rold. Stidten kann man mit
fiinf Waren handeln, in
jeder aber nur eine (Wol-
le, Pelze, Honig, Tran,
Leinen) Ware kaufen
oder verkaufen. Gréfiere
Investitionen kann man
tatigen, sobald
man eine reich
@ geheiratet hat (Ei
Jez. ﬁ'J;ﬁ;Qmat
im Jahre 1356

~ grofe Entschuldigu

an alle Feministin
Ich hatte Gliick und
14000 M mehr in de

| Tasche. Ich gehe

in die Bank, um m
# restlichen Anteil

. kaufen, den ansonst
Doch da erlebte ich schon die erste erfreut sich der Makler bei !
Uberaschung. Der Treiber der zu ~ den Wert an den Zinsen, dit
meiner Karte paBt, verursachte
schwere Grafikfehler. Ich probierte
es also mit den von Ascon mitge-
lieferten Treibern, und es funktio-
nierte. Es ist auch nicht ratsam,
Hanse auf ein logisches Laufwerk
zu installieren,

meine verkauften Anteile zu
Doch bevor die ersten Schiffe able-

habe. Rechte Maustaste und ¢
Zug ist beendet. Die jetzige E
gen konnen, sind noch einige Vor-
bereitungen nétig.

nismeldung brachte mir wiec
Gliick. Ein Freund schenkt mir
Koggen (Wo sind heute nur uns
Freunde geblieben?). Anschlief
erfahre ich, daf ruhige See w:
MaB Wolle bekam ich fiir me:

Alles beginnt

Anno 1356 mit ei-

ner veralteten

Kogge, etwas Salz, }

harmlose 10000 M

und 90 Anteile des

Unternehmens.
Anfangs sollte
man sich mit dem
einem Schiff beg-
niigen. Dieses eine
schnell mit 100
Mal Salz beladen,
und schicke es in

HiBt die Segel, Leinen los! So hieB
es flir mich, als ich nach der Instal-
lation von Hanse und dem laden
meines Super-VGA Graphiktrei-
bers, den dieses Spiel benétigt.

Biirger Sdfsd
wird hierrtit

das Privileg zuteil, in
dic Handelorolle
eingetragen zu werden.

nachweislich festgestellt,
dap Thnen die Bank

> hat. Sie erhalten
Wase =  einen Eigenanteil von
, der Bank,

eine Stadt, die diesesdringend
benotigt. Geht das Geschiift so ei-
nigermafen, so steht dem Kontor-
kauf nichts mehr im Wege. Die-
sen sollte man sich aber mit

’ 0 grofiter vorsicht aussuchen,

liefertes Salz. Nicht schlecht.
verkaufe es fiir immerhin
16M/MaB. Die Menge der ange
kommenen Ware hangt von d
herrschenden See ab. Es komm
bei stiirmischer See weniger MaB




Hitte ich b]o

den Game Ex- mmen
press gelesen

us Drahtseil haben,
ind schon einige Spielver- Min. PC 80386, MS-DOS 5.0
umden richtigen Dreh 4MB RAM, Soundblaster od.

Technisches-Besonderheiten:

komp., bei MIDI empf. 486DX40.

Keine Stackerkompatibilitit, kein
B Keyb Gr laden!, nur den UNIVE-
SA Treiber laden.

GRAFIK L Emp
| souND/MusIk B s
SPIELBARKEIT T mEmRl
MOTIVATION B 4
STELUERLING e | 14
AUSSTATTUNG B
GEWALTFREIHEIT N | G
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: ASCON
TESTMLUSTER VON ¢ SELLING POINTS / D
0049/5241/29843
GENRE: WIRTSCHAFT-SIMLIL.
RICHTPREIS: €A Of 800,--
GETESTET VON: MICHAEL MAROLD

Frag nach den Vorteilen der
7= 1= -Kundenkarte
Infos GRATIS!

Postversand in ganz Osterreich!

Wir spielen von

Montag bis Freitag von 10.30 bis 19.30
Samstag von 09.00 bis 13.00

und am langen Samstag

von 09.00 bis 17.00

(A)ir (A)issen, (Af»f’?as gespielt wird!

* Gebahrenpflichtig: Wochenende ganziagig, werklags: 18.00 bis B.00 Uhr: S 8,67 / min., sonst &S 13,33/ min

B AVES et et o

Fachgeschiift fiir
PC-Spiele und CD-ROM

Das

Erste Hilfe fir alle PC- Spieler (:}

Uber 500 MB Tips,
Losungen, Updates,
Demos und vieles mehr!

Ab sofort im
7,15; /I}fﬁ Handel erhaltiich!!!
Software-Handels-GmbH.

1070 Wien, LerchenfelderstraBe 115
Tel. & Fax: 0222/ 526 50 78

Jetzt NEU: Software-Online
rund um die Uhr!

1T 1
Game Net BBS:
045 98 99 100~



Die Software 2000 Hersteller gehen nach drei Bundesliga-
Managern und einem Eishockey-Manager mit Bundesliga
Manager Hattrick in die fiinfte Runde.

inn Eures Managerdaseins
S ist, Eure Mannschaft zum

Sieg zu fiihren, das Finanzi-
elle auf einen griinen Zweig bringe
und die Mei-
sterschaft zu
gewinnen. Zu
Beginn habt Thr
ein Auswahl-
menii, in dem
ihr die
Spieldauer von
einer bis un-
endlich vielen
Saisonen, den
Schwierigkeits-
grad, die
menschlichen
Spieler, wie
immer maximal
vier und der
Modus, (Mo-
dus 1 ist wie
der reality
mode) einstel-
len konnt. Eine
weitere neue g
Option ist der
Weltmeisterschaftsmodus-Modus.
Wenn Ihr zu viert spielt, darf der
Beste die Nationalmannschaft trai-
nieren. Diesmal konnt Thr in der
Oberliga, Regionalliga A und B,
Zweitliga und Bundesliga Euer
Gliick versuchen. Es gibt ein neues
Icon-System in dem alle neuen Er-
eignisse ein eigenes Icon besitzen.
Dies bedarf am An-
fang etwas Umge-
wohnung und Koor-
dinierung. Sie lassen
sich beliebig auf den
Schreibtisch anord-
nen. Uber eine
Mentileiste konnt Thr
selten beniitzte

Meniipunkte in Ordnern verstauen.

Aber auch die Meniileiste besteht
wieder aus eigenen Funktionen.
Spielerisch orientiert sich der Ma-

nager an seinem Vorginger BMP,
aber fast alle Funktionen wurden
erweitert und ausgebaut. So kénnt
Ihr diesmal Freundschaftsbegeg-
nungen spielen und diese in einem
Kalender eintragen. Beim Trainie-
ren konnt Ihr jedem Spieler einen
bestimmten Trainingsschwerpunkt
setzen. Ist einem das zu kompli-

ziert, so soll er einmal das den
Computer machen lassen. Er wahlt
den optimalen Fall. Wenn Ihr ein-
mal vor einem harten Spiel steht,
heilit es ab ins Trainingslager. Acht
verschiedene Hotels stehen zur
Verfligung, mit unterschiedlicher
Qualitit. Ihr kénnt auch noch eure

eigenen Taktiken einstellen und
diese mit “wichtig” versehen.
Nachdem Ihr alles eingestellt habt,
ist der Spieltag zu Ende. lhr kénnt
Euch Torszenen, wobei auf 50 ver-
schiedene Tore zuriickgegriffen
wird. Im Reality-Modus werden
bestimmte Spielszenen in Echtzeit
gezeigt. Diese Spielszenen werden
immer neu berechnet und
sind daher nie gleich. Habt
Ihr einmal zuviel Geld, dann
konnt Ihr Euer Stadion er-
weitern. Hier wurde wieder
eine bemerkenswerte Ver-
besserung vorgenommen.
Wenn man das Sichtpanora-
ma dndert, wird das Stadion
von aullen gezeigt und lhr
konnt dort von Fan-Shops,

. Restaurants bis Kinos alles
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gezeigt. Habt Ihr dann immer noch
zuviel Geld, kénnt Thr den Rest in
Aktien oder Immobilien inverstie-
ren. Mit den Aktien 148t sich auch
sehr viel Geld verdienen, wenn
man den richtigen “Riecher” habt.

Bei den Immobilien kommt es auf
die Anzahl der Geb4ude an die Thr
besitzt.

Weiters konnt Ihr im DFB-Pokal,
Supercup, Cup der Landesmeister
und in Hallenturnieren nach den
neuen Regeln spielen. Statistikfre-
aks kommen auch auf ihre Kosten,
da es viele Tabellen und Statistiken
gibt, die vom Spieler unmittelbar
beeinfluBit werden konnen.

Michael Marold [ |
GRAFIK el
SOLIND/MUSIK B 10
SPIELBARKEIT B s
MOTIVATION iR 13
STEUERUNG e 14
AUSSTATTUNG | | 14
GEWALTFREIHEIT I REEES 15
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: SOFTWARE 2000
TESTMUSTER YON : DARILUS

0222/20102

GENRE: SPORTSPIEL
RICHTPREIS: 0% 869,~~

GETESTET VON: MICHAEL MAROLD

Liebe Leser !

uerst mochten wir uns fiir Eure zahl-
Zre1chen Zuschriften und Anfragen be-

danken. Die meisten Anfragen haben wir zu dem CD ROM
Strategiespiel “Outpost” bekommen. Hier haben alle das Problem,
daB Sie keine “Moonrails” und “Roads” bauen kénnen. Die Antwort
ist leider gnadenlos einfach: Es gibt derzeit keine Moglichkeit “Mo-
onrails” und “Roads” zu bauen. Diese Funktionen sind leider, wie
viele andere auch, noch nicht im Spiel implementiert. AuBerdem hat
das Spiel eine Menge Programmfehler, welche teilweise durch den
Update auf Version 1.1 behoben sind. Diesen Update, sowie eine aus-
fithrliche Beschreibung aller bekannten Probleme, findet Ihr natiirlich
im ZIG ZAG GameNet. Der Hersteller, Sierra Online, verspricht {ibri-
gens allen Outpost-Besitzern den Umtausch der CD ROM auf eine
neue, vor allem vollstindigere Version. Wir werden Euch hier natiir-
lich sofort dariiber informieren, wenn diese neue Version verfiigbar
ist. Wie zuletzt angekiindigt, haben wir fiir Euch den VFXI Virituell
Reality Helm der Firma Forte getestet. Gleich zu Beginn ist uns posi-
tiv aufgefallen, dafl der Helm gut ausgewogen und leicht ist und da-
durch recht angenehm auf dem Kopf sitzt. Der dazugehérige Joystick
namens “Cyberbat” liegt gut in der Hand und verhilt sich quasi als
3D Maus. Das “Headtracking” funktionierte auch recht gut, hier hat
es allerdings bei zu schnellen Kopfbewegungen etwas geruckelt. Nun
zum Display: Komplette 360° Rundumsicht, der Blickwinkel nach
oben bzw. unten betrégt ca.70°. Das Display besteht aus 2 kleinen
LCD Screens mit Linsenvorsatz, welche leider fiir ein Super VGA
verwohntes Auge, etwas unscharf wirken. Die derzeit dazugelieferten
Test-Spiele sind eher einfach ausgefallen, machen aber eine Zeitlang,
schon wegen der neuen Spieletechnologie, recht viel Spal. Resumee:
Wir empfehlen, die weitere Entwicklung auf diesem Sektor abzuwar-
ten. Derzeitige Schwachpunkte sind fiir uns das Display (hohere Auf-
l6sung wire gefragt), sowie die Tatsache, daB es praktisch keine Spie-
le (auBer den mitgelieferten Test-spielen) zum derzeitigen Zeitpunkt
fiir den VFX1 gibt. Das selbe Problem kennen wir vom “Cyberman”,
einer wirklich interessanten 3D Maus mit tactilen Feedback. Obwohl
der Cyberman seit Dezember 93 am Markt ist, unterstiitzen ihn bisher
leider nur eine Hand voll Games. Bleibt also die weitere Entwicklung
abzuwarten jetzt sind als néchstes die Softwarefirmen gefordert, fiir
die neue 3D Hardware, entsprechende Games zu entwickeln. Forte
kann in jedem Fall fiir sich in Anspruch nehmen, einer der ersten An-
bieter dieser neuen, sicher zukunftsweisenden Spieletechnologie zu
sein. Weitere Entwicklungen werden wir beobachten und Euch gerne
dartiber berichten. Fiir alle die jetzt nicht mehr warten wollen: Den
VFX1 gibts demnichst um ca.0S 14.000,- im Fachhandel.
Bis zum néchsten Mal

Euer Z1G ZAG Team

Alle Modembesitzer kinnen unsere Mailbox, das ZIG ZAG Game
Net, reinschauen. Dort findet Ihr aktuelle Lésungen, Patches, Upda-
tes, Treibersoftware, Scenerien, Missions und vieles mehr ,alles rund
ums PC Spiel.
Adresse: Z1G ZAG Software HandelsgmbH

Lerchenfelderstrale 115, 1070 Wien

Z1G ZAG Game Net BBS Node 1: 0222/522 5 888

Z1G ZAG Game Net BBS Node 2: 045 98 99 100 *)

Tel/Fax: 0222/526 50 78

*) Dieser Dienst kostet 14 Gr/Sek, auder Werktags 8:00-18:00 22 Gr/Sek
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Unter diesem

Motto -
gibtes
eine Umset-
zung des be-
kannten P &
Spiels “The ¢ St kji" :
Lost Vikings” “* =
auf dem Sega Mega Drive.
Ob diese Umsetzung gelun-
gen ist erfahrt Thr in diesem
Test.

orgeschichte: Wieder ein-
‘ /— mal ist es soweit. Die all-
jéhrliche Jagd hat begon-

nen. Da diirfen unsere drei Wikin-
gerfreunde Erik, Baleog und Olaf,
die Helden des Spiels, natiirlich
nicht feh-

gen. Zum Beispiel kann Olaf der
Dicke mit seinem Schild seine
Freunde vor Schiissen und Geg-
nern schiitzen. Es ist sogar mog-
lich, daB Erik auf den Schild
springt, (wenn Olaf ihn iiber seinen
Kopf hilt) um hohere Plattformen
zu erreichen. Erik der Flinke ist,
wie sein Name schon verriit, der
Schnellste von allen. Er kann als

einziger
len, denn springen
sie sind und mit
ein einge- seinem
spieltes Dicksché-
Team und ~ del rissi-
werden  § B oc Wiinde
gerecht- & oder Geg-
fertigt zu ner ein-
den Be- fach “nie-
sten ge- derren-
zdhlt. Thr ; B nen”. Al-
Bt Nur mit Teamgeist kommst Du weiter, \°74Ings
kénnte so liegt er

schon sein, wire da nicht der bose
“Tomator”, der alle moglichen Le-
bensformen fiir seinen Zoo sucht
und an unseren Wikingern Interes-
se zeigt. “Heute Nacht werde ich
mir auch noch diese Lebensformen
mit meinem Zugstrahlgerit holen”.
....und so geschieht es auch.

drei Wikinger entweder ab-

wechselnd, oder zwei gleich-
zeitig (nur im 2-Spielermodus) ge-
steuert. Die drei Helden miissen
sich als Team durch sechs Zeitzo-
nen (Tomator’s Zoo, Prdhistoria,
Agypten, Fabrik, Wacky - ein Ort
des Wahnsinns (wie passend)
und das Raumschiff) schla-

In “The Lost Vikings” werden

nach solchen Aktionen einige Se-
kunden bewegungslos auf dem Bo-
den. Baleog der Grimmige (dritter
in der Runde) versteht es wieder-
um, mit Pfeil und Bogen sowie
Schwert umzuge-

~ beschossen
werden. In spédteren
s Levels
> ™~ Konnen
.. auch Feuerpfeile
gefunden wer-
St den, welche die
WS s chubkraft er-
hohen. Mit ihnen kann man jetzt
jeden Gegner aus dem Weg rdu-
men. Innerhalb eines Levels ist die
Stiickzahl der Feuerpfeile unbe-
grenzt, danach miissen sie erneut
eingesammelt werden. Weiters gibt
es Lebensmittel, Steaks, Schliissel,
Bomben, Spezialbomben und
Schwerkraftstiefel, die von jeder
Person verwendet werden koénnen.
Lebensmittel, Schilder und Steaks
sind fiir die Energie der Helden
wichtig. Schliissel hingegen sper-
ren Tiren (ist ja logo oder ?), wo-
bei die Farbe der Tiir mit der des
Schlussels iibereinstimmen muB.
Bomben kann man iiberall fallen
lassen (Sicherheitsabstand einhal-
ten!). Spezialbomben zerstoren alle
auf dem Bildschirm befindlichen
Gegner. Schwerkraftstiefel werden
in Schwerelosigkeitszonen
bendtigt, um nicht in ungewollt da-
von zu fliegen. Uber das ganze
Spiel verteilt gibt es folgende Geg-
ner und Gegensténde, die einem
das Leben erleichtern oder er-
schweren:
Schnecken, Dinosaurier, Skorpio-
ne, Mumien, Roboter, Teleporter,

i

hen. Mit letzterem
kann er die Gegner
aus der Nihe an-
greifen (Olaf kénn-
te ihm z.B. mit
dem Schild
Deckung geben,
wihrend er mit
dem Schwert zu- §
schligt). Mit Pfeil
und Bogen kénnen M
Gegner, die weiter entfernt sind,
erledigt, oder unerreichbare Knop-

e

i

it

1L 14 TR 1L 0e T

|

Erik kann durch Springen
hohere Ziele erreichen.
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Junge, komm bald wieder........

Aufziige, Sprungfedern, Ballon-
pumpen, Krdne, Ventilatoren usw.
Weiter mochte ich darauf nicht ein-
gehen, weil in der Anleitung so-
wieso alles genau beschrieben ist.
AuBerdem geht sonst eine Menge
SpielspaB} verloren. Am Level An-
fang/Ende, oder wenn ein Level zu
oft gespielt wird, kann man witzige
Unterhaltungen auf dem Bild-
schirm lesen.

Hier ein Beispiel:

Erik:"Nicht schon wieder diese
Runde™.

Baleog:"Nun hér'mal zu: Wir wol-
len hier raus, keine neuen Fehler
mehr, 0.k.?

Olaf:”Sei nicht so hart mit dem
Spieler, Baleog, menschliche See-
len sind sehr sensibel!”

Personliche Meinung:

Intro:..... erzihlt die Vorgeschichte
zum Spiel und zeigt einige Kombi-
nationen des Teamworks. Aufler-
dem wird noch niher auf die Ent-
fiihrung eingegangen (siehe “Vor-
geschichte”).

Olaf’s Schild zu
zerbeiBen. Teil-
weise sind sogar
Hintergriinde ani-
miert. Das Paral-
laxscrolling ist
recht sauber.
Steuerung:... ist
sehr exakt, mul}
aber erst erlernt
werden, da sie
sehr umfangreich
ist. GrofBes Lob an
die Programmierer.

Musik/Sfx:... fallen weder positiv
noch negativ auf. Jede Zeitzone
bietet eine andere Musik. Von
Techno iiber d4gyptischen Stil bis
tiberdreht, wird einem alles gebo-
ten.

Bedienungsanleiung: Vorbildlich!
Spielbarkeit:.... es gibt nahezu kei-
ne unfaire Stellen. (egal wie
schwierig es anfangs auch ausse-
hen mag).

Empfehlung: Ich kann “The Lost
Vikings” all jenen nahelegen, die
Jump and Runs schon im Schlaf
durchzocken und auf der Suche
nach einer neuen Herausforderung
sind. Leute, die gleich ihr Joypad
frustriert in die Ecke schmeif3en,
wenn sie nicht auf Anhieb weiter-
kommen, sollten vor dem Kauf ein
Probespiel wagen. Eine bis mehre-
re Wochen Spielspal} sind vorpro-
grammiert. Kauft dieses Spiel und
tiberzeugt Euch einfach selbst.

Peter Neuberger

Grafik und Ani- ;

WSS SEGA MEGADRIVE

wechslungsrei-

che Grafik ist GRAFIK m 10

recht gut gelun- | ¢ Np/MUSIK N e

Ez;‘r;:i;ﬁaf:funk SPIELBARKEIT e 14
ONCPUIES | MOTIVATION i CERL

te zu bieten. Die

Sprites sind mit STEUERLING A | 14

so viel Liebe und AUSSTATTUNG . E

Sorgfalt ani- GEWALTFREIHEIT ForE T | 14

miert, dall man

sich fast in einen | GESAMTWERTUNG

Zeichentrickfilm

versetzt fiihlt. 5

e HERSTELLER: VIRGIN/INTERPLAY

bohrt Olafin der I'yecrMIScTER VON:  SEGA AUSTRIA

[feoe, Balcog 0222/60147/0

zeigt seine Mus- | GENRE: JUMP & RUN

keln, oder ein RICHTPREIS: CA 0% 1.000,-~

Dino versucht GETESTET VON: PETER NELIBERGER

W-Dm

System Shock T - 629,
Bundesliga Manger Haﬂrlck 648,
Wing Commander Armcda - 540,--
CD NHL 95 668,
Stemenschweif-DSA2 648,--
Colonization 768,--

JUber 1,000 versch. Spiele lagernd

Stper mﬁendg |

Super Mefroid DV . o
Super Street Fighter |I AL 1.195,—-
llusion of Gaia AV - - 1.160,--
Secret of Mana DV 938,--
Mortal Kombat Il DV 1.095,--
Sege Mega Drive

Uban Stike DV~ 865, --
NHL Hockey 95 DV 865,
Mortal Kombat Il DV 0 —

Gratispreisliste anfordermn

einfach anrufen

Funware Versand
Tel: 0512 =36 Ml

Osterreichweiter Expressvers

Efrichgasse 18
6020 Innsbruck

Ee 0512736 14 42

Flnware Shop Wien

Lindengasse 28 :
Marria Hilferst.hinter Ge
1070 Wien

el : 0222/ 5222366

Flnware Shop i
Andechsstr. 85
("im Greif - Center")
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Wer kennt sie nicht, die liebenswerten kleinen Gesellen,
die immer witzig und gutgelaunt durch den Wald schlump-
Jfen. Wir haben fiir Euch das neue S-NES Spiel dazu gete-
stet und glauben, daf} dieses Spiel fiir alle, die reinen Her-
zens sind und es am rechten Fleck haben, ein Muf} ist, den
Abenteuern der Schliimpfe beizuwohnen.

orgeschichte: Tief im fin-
steren Wald steht ein gru-
seliges Haus indem der

bose Zauberer “Gurgelhals” wohnt.
Dieser hat nur fiese Sachen im
Kopf und will nur DAS EINE: Die-
se blauen, kleinen”Biester”, die
Schliimpfe fangen, um sie ansch-
lieBend als kostliche Schlumpfsup-
pe verschlingen zu

(Du als Spieler), Du hast die groBe
Ehre die gefangenen Schliimpfe zu
befreien. Aber merk dir eines: Der
Weg ist verdammt hart und nur die
Stirksten und Hértesten werden
tiberleben und letztendlich siegen!!
VIEL GLUCK auf deiner Reise!
Ziel des Spieles: Befreie mit der
Hilfe vom “Muskelschlumpf” die 4

schleunigen bzw. abbremsen,unten
= ducken, B = Weiche schalten.
Schlittenfahrt (Mode 7 Level):
links/rechts = ausweichen, B =Hin-
dernis iiberspringen. Seifenblase:
links/rechts/oben/unten = die je-
weilige Richtung.

as Spiel: Die Schliimpfe
Dbieten dir 15 total unter-
schiedliche, umfangreiche

Level (das Dorf, den Wald, die
Briicke, den Schwarzwald, den See,
das Feld, den Damm, die Siimpfe,
die Grotte, das Gebirge, die Mine,
den Vulkan, die Schlittenfahrt, den-
Baumstamm und bei Gurgelhals),
welche ab und zu sogar

kénnen. 4 dieser
niedlichen Wesen
(den Paket-
schlumpf, den Bril-
lenschiumpf, den
Tortenschlumpfund |
Schlumpfine) hat
er bereits ge-
schnappt. Als er
wieder einmal briil-
lend sein Haus ver-
lasst (Ich hasse
Schliimpfe! Eines
Tages werde ich sie
alle schnappen,

und wenn es das
LETZTE ist was
ich tue!!!) ist es plétzlich klar, daB
es dieser Typ ernst meint. Er kennt
keine Gnade und ihm sind alle Mit-
tel recht. Hauptsache er hat alle
Schliimpfe......

Papa Schlumpf: Die Situation sieht

nicht gerade gutaus. 4 Schliimpfe
sind schon von “Gurgelhals”

gefangen. Muskelschlumpf

gefangenen Schliimpfe, um den bi-
sen Zauberer “Gurgelhals” imFina-
le zu besiegen.

Steuerung: links/rechts = ge-
hen,Y gedriickt halten und
links/rechts = rennen, B =
springen, Y gedriickt halten /
und dann B = hoher ]
Sprung. Muskelschlumpf: °
unten gedriickt und
links/rechts = robben, oben=
Tiiren betreten od. klettern, unten =
ducken. Paketschlumpf: A = Pa-
ket werfen, unten = Paket hinstel-
len. Brillenschlumpf: unten =
ducken. Tortenschlumpf: A =
Torte werfen, unten = ducken. In
der Mine: links/rechts = Lore be-

nochmals einige Abschnitte

4 lang sind. Wenn die Levels
geteilt sind und Du schon wei-
ter bist, kannst Du beim letz-
ten Abschnitt anfangen. An-
sonsten muf} der Level
nochmal von vorne wiederholt
4 werden. In unregelméBigen
Abstéinden (ca. alle 4 - 5 Le-
vel) erhilst Du ein Passwort,
mit dem Du nach dem Verlust
Deiner Leben in einem hohe-
ren Level starten kannst. Vor-
her muBt Du aber einen End-
gegner besiegen. Wie Dir bei

Schlumpfhause, die Heimat der Schlumpfe dﬁr Erklérung der Steuerung wahr-

scheinlich schon aufgefallen ist,
hat jeder Schlumpf so seine eige-
nen Fiahigkeiten. Beispielsweise
muBt Du mit dem Paketschlumpf

mit Hilfe seines Paketes

« Wege (lose Fels-

. brocken) freisprengen,
| ldufst mit dem Bril-
| lenschlumpf, der eine
/ Kerze in der Hand
/ hiilt, durch die dunkle
~ Grotte (schauder), oder be-
wirfst die Gegner mit den Torten,
die der Tortenschlumpf stets mit
dabei hat. Normalerweise tétest Du
sie mit einem gezielten Sprung auf
den Kopf, oder Du weichst ihnen
einfach aus. Bevor Du mit einem
anderem Schlumpf spielen kannst,

GAME EXPRESS
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mufit Du diesen unter den hértesten
Umstéinden befreien. Falls ein an-
derer Schlumpf fiir einen Level
bendtigt wird, siehst Du eine kurze
Einspielung, in der Papaschlumpf
Dir erklart, wofiir Du ihn einsetz-
ten kannst. Z.b. ldufst Du mit dem
Brillenschlumpf durch die Grotte
und erkundest mit seiner Kerze den
dunklen, gefahrlichen Weg. Die
Gegner: Im Schwarzwald und bei
Gurgelhals gibt es eindeutig die
fiesesten. Hast Du eine direkte
Kollision mit ihnen (Schwarz-
schlumpf od. Bsss Miicke) wirst
Du in einen Schwarzschlumpf ver-
wandelt und verlierst ein ganzes
Leben. Des weiteren gibt es z.b. ar-
beitende Schliimpfe, die mit ei-
nemSchneckenpflug herumfahren,
Graberschliimpfe, welche Dir Erd-
brocken nachschmeiBen, herunter-
fallende Apfel, Igel, Wiirmer, Blit-

Hereinspaziert ! ter, die als Plattformen

dienen, Vogel, Schmetterlinge,
Bsss Miicken, Schwarzschliimpfe,
Frosche, Enten, welche als Fortbe-
wegungsmittel dienen, Gespenster,
Spinnen, herunterfallende Tropfen,
grofle Fledermause, Krihen, Hasen
usw. Endgegner: fleischfressende
Pflanze, eine Schlange, ein Drache
und zuletzt noch Gurgelhals per-

sonlich. In der Grotte und im Ge-
birge hast Du die Aufgabe, den
Weg mit Hilfe diverser Ziinder, die
tiberall verstreut sind, freizuspren-
gen. Ubersiehst Du einen, ist kein
Weiterkommen moglich. Die Gra-
fiken, Musiken und Sounds sind
auffallend gut gelungen und erin-
nern stark an die Zeichentrickserie.
Besondere Gegenstiinde: Pilze;
wenn Du auf sie draufspringst,
kommt ein Bonusgegenstand raus,
Himbeeren: 1 Energiepunkt dazu
(hochstens auf 4 erweiterbar), Sie-
benwurzblatt: Sammle 25 Stiick
und Du erhélst ein Leben dazu,
Schlumpfpuppe: 1 Extraleben,
Sterne: sammle 25 Stiick und Du
kommst in eine von 2 verschiede-
nen Bonusrunden. Ubrigens zeigt
Dir eine Levelkarte, wo Du Dich
gerade befindest.

Persionliche Meinung: ntro:...
recht simpel,
erklért die Si-
i tuation, in
der sich die
Schliimpfe
befinden
(siche “Vor-
geschichte”)
Grafik und
Animation:
Anfangs hat
mich die
Grafik nicht
sonderlich
begeistert, je-
doch in den
hoheren Le-
vels (z.b. der
See, die
Stimpfe) ist sie eine wahre Pixel-
pracht. Aulerdem ist sie sehr ab-
wechslungsreich, teilweise ani-
miert und dem Stil der Schlimpfe
gerecht. Die Sprites sind mit sehr
viel Liebe und Sorgfalt animiert
und kommen locker an die Zei-
chentrickserie ran. Beispielsweise-
siehst Du den Muskelschlumpf auf
dem Boden robben (ist besonders-

Bei den Schliimpfen ist im-
mer etwas los.

gut gelungen), der Paketschlumpf
beschiitzt sein Paket, wenn er lidn-
ger steht, der Brillenschlumpf
macht seine typischen Gesten mif-
dem Finger (wie Papa-Schlumpf
immer zu sagen pflegt). Das sind
nur einige von vielen! Das Paralla-
xscrolling ist sehr sauber ausge-
fithrt. Ein Ruckeln wirst Du verge-
bens suchen. Daran konnen sich ei-
nige Spieleentwickler ein Beispiel
nehmen.

Steuerung:...recht gut gelungen,
zeitweise etwas hektisch, gute Joy-
padbelegung, obwohl sie nicht ver-
stellbar ist.

Musil/Sfx: Die abwechslungsrei-
chen, vorwiegend klassischen Mu-
sikstiicke sind horenswert, und be-
inhalten fast alle in irgendeiner
Form die Schlumpfmelodie der Se-
rie. Mir gefillt, daB sie das Ge-
schehen am Bildschirm hervorra-
gend untermalen. Z.b. wirst Du im
Vulkanlevel gehetzt, wenn die
Lava ansteigt, im Dorf wird eher
ein Eindruck der Ruhe vermittelt
usw.. Die Sfx. machen genauso
eine gute Figur. Mir hat es das
Gerdusch der Tautropfen im Feld-
level angetan. Es ist so realistisch,
daB Du glauben kénntest eine un-
dichte Wasserleitung neben Dir zu
haben.

Ausstattung: Die 2- sprachige
(deutsch/italienisch), 35 seitige
Anleitung bietet Dir einige witzige
Zeichnungen der Gegner, und er-
kldrt Dir die Boni, Eigenschaften
der Schliimpfe, die Steuerung und
geht auf die Vorgeschichte ein.
AuBerdem liegt dem Spiel eine
Gratiseintrittskarte fir die
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Walibi-
vergni-
gungsparks
bei. Einen
verwirren-
den Druck-
fehler be-
inhaltet die
deutsche
Beschrei-
bung: an-
statt Y
muft du B
im Minen-
level

driicken, um die Weichen zuschal-
ten.

Spielbarkeit....wirklich unfaire
Stellen gibt es keine, trotzdem
wirst Du einige Levels sicher dfter
spielen miissen, weil sie einerseits
sehr umfangreich sind, und ande-
rerseits der Schwierigkeitsgrad fiir
diese Art von Spiel selbst auf
“easy” tibertrieben hoch ist.
Empfehlung: Ich kann dieses Spiel
all jenen empfehlen, die Gefallen
an der Serie finden und nichts ge-
gen einen hohen Schwierigkeits-
grad einzuwenden haben. Mich
personlich hat dieses Spiel zwar ei-

niges an Nerven gekostet, aber da
es ein Passwortsystem besitzt, ist
es dennoch sehr motivierend und
kann sogar stichtig machen. (eine
Runde spiel ich noch, wire doch-
gelacht wenn ich gerade diesen Le-
vel nicht schaffe!) Dal die Pro-
grammierer sehr viel Zeit in die
Prisentation dieses Spieles ge-
steckt haben,

ans Herz zu legen, die gerne um-
fangreiche und schwerere Games
spielen, die sie ldnger als nur eini-
ge Stunden vor dem Bildschirm
fesseln. Meine Hochachtung, IN-
FOGRAMES, das hiitte ich Euch
nicht zugetraut!

Peter Neuberger |

fallt besonders in
den hoheren Le-

vels positiv auf. CRAET
Mir ist nur un- K _:] 13
erstardlich SOLIND/MLISIK ey | 14
warum nicht die | SPIELBARKEIT I (2
Namen der Seric | MOTIVATION eI | 14
(Gurgelhals = STEUERUNG Wk
Gargamel usw,) | AUSSTATTUNG NN | 11
verwendet wer- GEWALTFREIHEIT e 15
den? Spieler, die
gleich unter GESAMTWERTLING
Frustanfillen lei-
den, wenn sie
men sollten auf
jeden Fall probe- TESTMUSTER VON : STADLBALIER

. 0662/88921-0
Sf‘elei"n’ daffz‘i’“ GENRE: JUMP & RUN
sensing ¢l | RICHTPREIS: CA. O$ 990,--
Schlimpfe” de- | GETESTET VON: PETER NEUBERGER
nen unter Euch

[}
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Du bist Tennisfan und stehst
auf diese brodelnde Atmos-
phare am Centercourt?

Dann empfehle ich Dir das
internationale Tennis Open
auf CD-i.

PARIS

konnte der Fall sein, daB Franz _
Krynedl gerade dienstfrei hat.
(und dann wird’s schlimm)
Klicke nun entweder Trai-
ningsmodus, Match oder gar
Turnierspiel an. Bei “Match”

wihlst Du in der Folge aus 4
Gegnern (Deutscher, Spanier,
Amerikaner oder Schwede)
und dem fiir Dich optimalen
Belag (Rasen, Hartplatz oder Sand)
Deine ideale Spielkonstellation
aus. Und los geht’s! Die ersten
Schweifiperlen stehen Dir auf der
Stirn, wenn der Aufschlagverlust
droht. Aber mit einem knallharten
Aufschlag auf die Riickhand Dei-
nes Gegeniibers wehrst Du diese
Breakchance pro- &
fessionell ab. Die
butterweiche
Steuerung des
Touchpads unter-
stiitzt Dich dabei
und innerhalb k
zester Zeit wird
auch Dein Spieler
nicht mehr so hiufig und fiirchter-
lich danebenhauen. Netzangriffe,
Smashes und Lobs sind in diesem
Spiel, das nach kurzer Zeit wirk-
lich stichtig
macht, kein Pro-
blem. Ultimati-

ie Programmierer von Info-
D grames haben hier wahre

Wunder vollbracht und zu-
sammen mit der genialen Hard-
ware von Philips stellt dieses Spiel
o — sportli-
ENN_LE chen
Hochge-
nub dar.
Beginnen
wir aber
! ganz am
Anfang,
wenn Du,
bewaffnet mit dem Touchpad die
Maschine anwirfst und vorher noch
schnell eine Banane einwirfst (na
klar, Vitamine und Minerale sind
wichtig!).
An dieser Stelle stellt man Dich
vor die Wahl des deutschen oder
englischen Kommentares. Gott sei
Dank bietet man Dir keine ster-
reichischen Reporter an, denn es

GRAFIK I | 14 | Ve tAuschend
SOLIND/MUSIK I | 13 | cclics Gestohne
SPIELBARKEIT e T E’V‘jg‘:oi‘:ij: Z‘;
:frg:;::"’:&" R :f Bl e Dbl
_: kums zaubern
AUSSTATTUING I | 14 | Dich vom Fern-
GEWALTFREIHEIT [ 15 | <cher direkt auf
den Centercourt.
GESAMTWERTUNG Wirklich interes-
sant wird die Sa-
HERSTELLER: INFOGRAMES T i
modus. Hier
TESTMUSTER VON :  PHILIPS sanos D
0222/60101/0 denSicien Ve
GENRE: SPORTSPIEL ris, London und
RICHTPREIS: ©Of 798,-- New York Dein
GETESTET VON: THOMAS GEHRINGER | Tennisspektakel

Nr 1 auswihlen. Perfekt digitali-
sierte Fotos der entsprechenden
Wahrzeichen stimmen Dich auf ein
grofes Turnier ein.
Die beeindruckenden Filmsequen-
zen Deiner Gegner lassen keinen
Wunsch mehr offen und Du steigst
voll ins Spielgeschehen ein.
Es wird hart,
doch es ist nun-
mal verdammt
hart, der Beste zu
sein!
Fast hitte ich es
vergessen, bei
der Grundeinstel-
lung des Spiels
schlage ich vor, die rein manuelle
Schlagtechnik erst mit einer
gehdrigen Portion Routine auszu-
probieren. Anfangs wirst Du damit
kaum zurecht kommen und auch
sehr bald den Spal} an der Sache
verlieren. Und das ist ja nicht Sinn
und Zweck der Ubung!
Fiir alle, die Tennis als Sport lieben
und auch von einem wirklich geni-
al programmierten Spiel angetan
sind, ist International Tennis Open
von Infogrames auf CD-i von Phi-
lips ein absolutes MubB.

emnéchst wird sogar ein
D Tennis-Doppel méglich

sein und es wird mir ein
diebisches Vergniigen bereiten,
dieses Spiel (es sollte Anfang Ok-
tober im Handel sein) fiir Dich zu
testen und mein (stéhn, schwitz)
sportliches Urteil dariiber abgeben.

Thomas Gehringer |
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EEK! THE

Eek! The Cat, ein brandneues voll mit weitgestreckten Armen
Game fiir das S-NES. Wer Richtung Eingang zuriick. Das war
Garfield mag, bzw. den wohl nichts. Ein neuer Versuch.
Drang verspiirt sich hilfreich Diesmal laufe ich schnell an dem
zu betatigen, der kommt an Elefanten vorbei. Gelungen, doch
Eek! the Cat nicht vorbei. da trifft mich eine von Affenhand

CAT

vielen Leben meines Katers geht es
gleich weiter. An elektrisch gela-
denen Fischen komme ich eben
noch vorbei, als mich schlieBlich
ein Affe auf einer Schaukel voll er-
wischt. Der Aufprall verleiht mei-

reund Zufall
F spielte mir
fiir ein paar

Tage ein Super
Nintendo in die
Hénde. Das war
nattirlich eine will-
kommene Gelegen- =
heit um, alternativ
zum gewohnten
PC-Alltag, auch in 3
die Welt der Spiel- fa—
konsolen hineinzu-
schnuppern. Also
auf zur Redaktion

und ein Spiel zum
Test geholt. Ich er- 8
hielt

“Eek! The Cat”.

Die Spielanleitung lesen? Das dau-
ert zu lange! Wie es sich fiir einen
richtigen Spieler gehért, einschal-
ten und loslegen. Der Zeichentrick-
vorspann erinnert mich irgendwie
an “Day of the Tentacle”, wenn-
gleich er auch nicht ganz so ausge-
reift und wesentlich kiirzer ist.

SchlieBlich finde ich mich als Ka-
ter in einem Zoo wieder. Was
macht wohl die alte Dame hier ne-
ben mir? Sie liduft wie von Geister-
hand gefiihrt los, und kitmmert sich
in keinster Weise um mich oder
das andere Geschehen. Doch nein!
Wenn ich gegen sie laufe, bleibt sie
stehen und ich kann sie sogar wei-
terschieben. Aber egal, ich lasse
die Alte laufen und erkunde lieber
die originelle Landschaft.

Ein Stiick weiter steht ein Elefant,
der aus einem Bottich Wasser
trinkt. Er hebt den Riissel, spritzt,
und schon fliege ich schwung-

geschleuderte KokosnuB. Gleich
geht es weiter und wieder kommt
mir die Alte in die Quere. Was sie
wohl will? Ich kiimmere mich
nicht darum und gehe unbeirrt mei-
nen Weg. Plotzlich stehe ich an ei-
ner Barriere. Auf direktem Weg
geht es hier nicht weiter, also pro-
biere ich die Kndpfe des
Controlpad. Knopf B _2
146t den Kater
springen und
damit kom-
me ich
auch
hoher _
gelegene g

schleunigungskféi
nicht auf! Kurze 2
ich vor dem weit au

das Bild wechselt us te mit
Heiligenschein und flatternden En-
gelsfliigel langsam zum Him-

» . Spiel zu suchen?
“% Ich versuche
gl cs erneut und

Wege besser. Zu-
hinauf. letzt landet
Dort Eek bei ei-
grillt ¢ ner blinken-
mich eine % den Schrift

FCEXIT”. Aus-
gang? Was soll
.~ das? Nichts tut sich!
Nun folgt doch der Griff
zur Spielanleitung.

feuerspeien-
de Libelle in d
ihrem Flammen-

strahl. Dank der
sprichwortlichen

Wer bist denn Du?
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~ Das klingt ja eigentlich ganz ein-
fach. Eek wird durch das Control-
pad gesteuert. Freunde und Gegen-
stinde werden von Eek geschoben,
sonst laufen sie unkontrolliert
durch die Gegend. Knopf B lifit
Eek springen. Schiebt Eek einen
Freund von hinten, kann er ihn mit
Knopf A treten und dadurch zum
Springen veranlassen. Beim Schie-
ben von vorne wird der Freund
durch Knopf A umgedreht. Knopf
X tauscht die Position von Eek mit
dem was er gerade schiebt und
driickt man auf Knopf Y, schldgt
Eek unfreundliche Gestalten mit
einem nassen Fisch, den er fiir sol-
che Notfille mit sich fiihrt.

Zu jeder der flinf Spielstufen wird
eine nette Geschichte erzihlt. Jene
zu Stufe fiinf gefillt mir am besten:
Eek sah aus dem Fenster und be-
trachtete die Schneeflocken, als
plotzlich der Weihnachtsmann mit
seinen Hirschen aus den Wolken
angeflogen kam, und zwar direkt in
die Flugbahn einer Boeing 747.
Als er etwas schleuderte, um aus-
zuweichen, fiel ein kleines Ge-
schenk hinten von seinem Schlit-
ten. Da Eek ein sentimentaler klei-
ner Kater ist, macht er sich auf die
Suche nach dem kleinen Waisen-
jungen Joey, um ihm sein Ge-
schenk zu bringen. Bedauerlicher-
weise hat das Geschenk, was im-
mer es auch ist, Beine, die es durch
die Luftlocher steckt, und lauft da-
von...

Es will mir aber
einfach nicht ge-

Bleib ruhig!

Insgesamt gefillt mir das Spiel
recht gut. Der Reiz liegt darin,

daB einerseits Geschicklichkeit und
Reaktionsschnelligkeit beim siche-
ren Geleiten der Freunde gefordert
ist, andererseits aber bei der Suche
nach dem besten Weg zum Aus-
gang auch genug Platz fiir logische
Uberlegungen bleibt. Die Spielidee
“Geleite Deinen Freund sicher zum
Ausgang” empfinde ich als positi-
ve Alternative zu sonst tiblichen
Spielaufgaben. Die grafische Ani-
mation ist im Vergleich zu guten
PC-Spielen eher einfach geldst,
birgt aber einige originelle und un-
terhaltsame Elemente in sich. Le-
diglich die Hintergrundmusik nervt
mich bereits nach kurzer Zeit.

Jetzt muB ich aber das Controlpad,
das kaum weggelegt auch schon

in den Handen meiner Freundin ge-
landet ist, wieder zuriickerobern.
Irgendwie werde ich die niichste
Spielstufe erreichen! Es kann doch
gar nicht so schwer sein, die alte
Dame aus dem Zoo zu fiihren.

Schmiedt Manfred [

lingen, meinen GRAFIK _: 10

Freund zum Aus- | oy Np/MusIK N ¢

gang 2u BNEen- | spygL B ARKEIT | 12

ihn kunstvoll iber| MOTIVATION I | 1
O O STEUERUNG |

ein Hindernis ge

schoben bzw, ge. | AUSSTATTUNG BN

treten, macht er GEWALTFREIHEIT R 14

sich auch schon

wieder selbstin- | GESAMTWERTLING

dig und alle Miihe

war umsonst. An

das Binsammeln HERSTELLER: OCEAN

der Hamburger [ peorMiicTER VON:  SONY

fiir die Bonusrun- 02922/60157/0

de ist dabei noch | GENRE: JUMP & RUN

gar nicht zu den- | RICHTPREIS: oS 629,-~

ken, vielmehr an | GETESTET VON: MANFRED $CHMIEDT

den wichtigsten

Hilfetip der Spielanleitung:
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PAC ATTACK

Jeder kennt TETRIS und jeder roten und blauen

kennt PAC MAN. Jedes ist fiir
sich ein Klassiker. Ob die
Symbiose es auch schafft lest
Thr in diesem Bericht.

Man kennt das Geriusch, es 148t
einem aufhorchen, es geht einem
nicht aus dem Kopf. Pac Man gab
es bereits in vielen Varianten.
Ebenso ist Tetris ein Begriff. Die
Finger glithen tber die Tastatur,
wenn sich die Steine unbarmherzig
von oben herabstiirzen.Pac Attack
vereinigt auf unglaublich witzige
Art die beiden Klassiker. Man muf}
wie bei Tetris versuchen, den
Schirm sauber zu
halten. Aber

namlich die klei-
nen Bosewichte
aus Pack Man, die
den freien Platz
zwischen den
Steinen verbauen.

Dingern so anlegen,
daB Pack Man wenn
er ab und zu von
oben kommt, soviel
wie moglich ver-
schlingen kann. Das
klingt leichter als es
wirklich ist!

Der Sound und die
Grafik sind einfach
spitze! Die Spielbar-
keit eher mittel- a
méBig. Warum? Weil Level 40
schwieriger zu spielen ist als Level
100. Daflir ist es witzig, was die
Geister so treiben: sie drehen sich,
_ géhnen usw.

. Das besonders
& lustige an die-
L sem Spiel ist,
dafl man es zu
L zweit gegen-

8 cinander spie-
len kann. Man
* ertappt sich

PRI ERERERL L)

immer Gfter,

Pac Man, der uns Zu zweit ist es besonders fein! den Blick auf

bei der Aufgabe,

die entsprechenden Leveln heil zu
tiberstehen, tatkriftig zur Seite
steht.

Sobald eine Balkenreihe komplett
ist, verschwindet sie auch schon
und ein gewisser Punktebonus wird
auf Deinem Konto gutgeschrieben.
Die kleinen (fast schon herzigen)
Bdsewichter versperren aber den
weg so mancher Balkenreihe. Hier
tritt nun Pac Man in Aktion. Du
mufit die Steine mit den kleinen

dem Nachbar-
screen zu haben, als auf dem eige-
nen (obwohl dies viel sinnvoller
wire). Die Hektik die dabei auf-
kommt ist in keinem Falle storend,
sondern eher erheiternd. Da merkt
man erst, wie grof3 und tief die

buch sehr ausfiihrlich beschrieben.
Es bedarf nur einer sehr sehr kur-
zen Einiibungsphase.

Dieses Spiel kann man sehr wohl
jetzt schon als “Kultspiel” bezeich-
nen. Denn es macht ganz einfach
stichtig. Man muf ja unbedingt den
nachsten Level sehen und auch
schaffen. Die Password Option ist
auch hier eine sehr Hilfreiche
Maglichkeit, nach durchspielten
Néchten, an den bereits erzielten
Erfolgen anhéingen zu kénnen.

Ob jung oder alt, dieses Spiel sollte
sich wirklich keiner entgehen las-
sen. Es gehort einfach auf jeden
Wunschzettel. (Weihnachten ist
bereits bedrohlich nahe!) Ein Tip
an alle Kids: Vorsicht, auch Eltern
die nichts von Computerspielen
halten konnen siichtig werden!
Heinz Strobel |

Schadenfreude in
einem so Sitzt.
Die zahlreichen

Spieleoptionen GRAFIK — 15
sind in dem gut | so1ND/MUSIK RN | 14
gefithrtem Hand-
SPIELBARKEIT e | 15
MOTIVATION LT 15
STEUERUNG T 14
,,,,,, AUSSTATTUNG s 1
GEWALTFREIHEIT [ 15
GESAMTWERTLING
HERSTELLER: NAMCO
TESTMUSTER VON : STADLBAUER
0662/88921-0
GENRE: GESCHICKLICHKEIT
RICHTPREIS: CA. 0% 699,-~
GETESTET VON: HEINZ STROBEL
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an kann aus 27 NBA-
MTeams wihlen und mit
oder gegen die Superstars

mit verschiedenen Stirken und Ei-
genschaften spielen. Du kannst al-
leine gegen den Computer oder mit
zwei Spielern im selben Team oder
gegeneinander spielen. Eine Mann-
schaft besteht aus zwei Spielern.
Mit dem Super Mulltitap (fiir 4
Spieler) kann man auch zu zweit
gegen einen oder zwei gegen zwei
antreten. Die Bewertung der Spie-
ler richtet sich nach Schnelligkeit,
3-Punkte Wiirfen, Dunks und Ver-
teidigungsleistung. Es gibt eine
Ubersicht dieser Stirken fiir jedes
Team und jeden Spieler. Vor Be-
ginn des Spieles kann man ver-
schiedene Spieloptionen einstellen:
Zeitablaufin 5 Stufen (sehr
schnell-sehr langsam), § Schwie-
rigkeitsgrade (Stirke der Gegner),
Ubergabemodus (wenn Du alleine

spielst kannst Du den im Ball be-
sitz befindlichen Spieler steuern,
oder der Computer {ibernimmt die
Steuerung des anderen Teamkolle-
gen), Computerassistance (der
Computer hilft der schwicheren,
oder weit zuriickliegenden Mann-
schaft, damit bessere Aktionen ge-
lingen), die Kombinationen der
Steuerungsbefehle am Controller
lassen sich ebenfalls verstellen und
die Einzelbewegungen der Spieler
konnen durch ein Passwort gespei-
chert werden.

NBA

BA JAM ist relativ leicht
Nzu handhaben und von der
Grafik her gut und iiber-

sichtlich programmiert. Nach dem
ersten und
dem drit-
ten Viertel
bekommst
Du coa-
ching Tips
und nach
dem zwei-
ten Viertel
des Spiels
eine Aufli-

Assists,
Blocks,
usw..
Jeder Spieler hat eine Anzeige {iber
Turbo Power-denn mit Turbo Po-
wer l4uft der Spieler schneller,
o springt hoher
und paBt schnel-
: ler und sicherer.
-~ Leider ist diese

i Turbokraft nicht
L@ unbegrenzt ver-

5 fligbar und muB
® durch gutes
Spiel und viele
Punkte erst ein-
mal verdient
werden. Zeigt
die Turbo Po-

a._

-y
Rl Tt
i o

chende Spieler “heill”, also in
Hochtform! Niitze diese Gelegen-
heit!

Wihrend des gesamten Spiels

(selbstverstindlich nur dann, wenn
sich der Ball im Spiel befindet) ist
das Auftippen des Balles zu héren
und die Begegnung wird von ei-
nem Reporter kommentiert. Wenn
Du genau aufpafit, dann kannst Du
ab und zu die Blitzlichter von be-
geisterten Fans erkennen.

Du kannst {ibrigends Deinen Geg-
nern den Ball abkndpfen und auch
foulen, ohne daf Du dafiir einen
Ausschluf} zu erhalten. Tja, Bas-
ketball ist halt nicht nur eine Sport-
art fiir sehr groBe, sondern auch fiir
sehr harte Burschen (und nattirlich
auch fiir Médels). Genau das macht
aber das Spiel auf dem S-NES so
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Vorsicht mufit Du nur bei StoBen, NBA-Stars antrittst und plétzlich  fesselnden Spielspal} auf Deinem
die Du austeilst walten lassen, Dein Freund zu Besuch kommt, so  Super Nintendo suchst. so gebe ich
denn sonst kommt es vor, dal Du  kann er einen vom Computer ge-  Dir einen heilen Tip: Jordan und
Deine eigenen Mirspieler erwischt! lenkten Spieler sofort tibernehmen. die gesamte NBA-Liga warten auf
Der absolute Uberhammer aber ist, Und Ihr braucht vorher nicht mal ~ Dich! Nichts wie ran!

dall man jederzeit in ein laufendes das Spiel unterbrechen. Nur eines

Spiel eingreifen und sogleich auch ist angesagt: wieder auf “Start”

mitspielen kann. Wenn Du nun drucken. Thomas Giirtler |
zum Beispiel allein gegen die Wenn Du attraktiven Sport und

GRAFIK I | 14
SOLIND/MLUSIK I
SPIELBARKEIT TSI 15
MOTIVATION I | 14
STEUERLING I | 14
AUSSTATTUNG I
GEWALTFREIHEIT [ 15

GESAMTWERTLING

HERSTELLER? ACCLAIME

TESTMUSTER VON ¢ W.D.WARREN
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GENRE: SPORTSPIEL
RICHTPREIS: 0% 1.099,~-
GETESTET VON: THOMAS GLIRTLER
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Brandheif gibt es nun das

Spiel “Die Siedler” auch fiir
alle Amigianer. Ob es genau
so toll ist wie die PC-Version
erfahrt Ihr in unserem Test.

as Spiel wird komplett mit
D der Maus gesteuert. Die-

Steuerung ist logisch auf-
gebaut und bereitet keinerlei Pro-
bleme. (Allerdings ist sie zu um-
fangreich, um hier erklirt zu wer-
den.) Die im Spiel vorkommenden
Berufe, Rohstoffe, Werkzeuge und
Gebéude sind auf einer beigelegten
Referenzkarte mit farbigen Bildern
beschrieben. Es gibt insgesamt 25

Berufe z.B: Holzfiller, Forster,
Schweine-/Getreide-Bauer und
Bicker; 15 verschiedene Rohstoffe
u.a. Korn, Brot, Kohle und Gold;
13 Werkzeuge z.B: Hammer, Zan-
ge, Schwert und Schild; und 24
Gebaude (4 davon sind Minen).
Angefangen von der Forsthiitte
iiber Miihle, Ségewerk, Farm bis
hin zum Schlof, das als Hauptlager
verwendet wird. Nach dem Spiel-
start konnt ihr zwischen den fol-
genden Optionenwihlen:

Mission: Es gibt 30 festgelegte
Missionen mit steigendem Schwie-
rigkeitsgrad, die von einem Spie-
ler, oder von 2 Spielern im glei-
chen Team gespielt werden kon-
nen. Nach jedem vollendeten Level
wird ein Passwort ausgegeben.
Trainingsspiel: Ebenfalls fiir 1 bis
2 Spieler. Am Anfang sind 6 (von
It. Cover 10) Trainingsspiele an-
withlbar.

1 Spieler: 0- 3 einstellbare Com-
putergegner auf zufillig erstell-
ter Spielwelt.

2 Spieler: 0- 2 einstellbare Compu-
tergegner, fiir 2 Spieler Demomode
Das Spielfeld besteht aus einer
Karte, unter der sich eine {iber-
sichtlich gestaltete Meniileiste be-
findet. Sie enthélt von links nach
rechts gesehen folgende Meniis:
Kartennmenii: In diesem konnt Thr
euch die Anzahl der Gebidude,dem
Umfang der Linder, die Grenzen
und die Verbindungswege im di-
rekten Vergleich zu Euren Gegnern
anschen. Statistikmenii: Hier gibt
es jede Menge Statistiken (vor al-
lem Balkendiagramme), die alle
sehr iibersichtlich und benutzer-
freundlich gestaltet sind. Sie geben
—ssamm Auskunft tiber die An-
| Ml zahl Eurer Siedler und
ihre Berufe, iiber die
Anzahl der einzelnen
Gebdude usw. Einstel-
lungenmenii: Thr
konnt zB. einstellen
welche Waren “beim-
Transportieren”
schneller ans Ziel (zB.
auf Baustellen oder
ins Lager) gebracht
werden. Auflerdem ist eine Funkti-
on zum Speichern oder Abbrechen
des Spieles vorhanden. Zu Beginn
einer Runde miiBt Thr zuerst einen
Platz fiir Eure Hauptburg suchen.
Dafiir kénnt ihr die Hilfe eines Ge-
ologen in Anspruch nehmen. Wenn
ihr das Geologensymol anklickt,
bekommt Thr Auskunft {iber die
Anzahl der auf dem Screen befind-
lichen Bodenschiitze: Granit:
Wichtig fiir den Bau von Gebiu-
den, Eisen: Fur die Herstellung
von Waffen, Gold: Wird spiter zu
Barren geschmolzen, Kohle: Wird
fiir den Betrieb von der Bickerei,
der Eisenschmelze usw. bendtigt.
Wenn einer dieser Rohstoffe nicht
vorhanden ist, ist der Platz nicht
zum Errichten der Hauptburg ge-
eignet. AuBerdem sollten in der
ndheren Umgebung graue Granit-
felsen und Biume stehen (die
hauptséchlich fiir den Bau von
Héusern wichtig sind). Habt ihr ei-
nen richtigen Platz gefunden und
die Burg errichtet, kinnt Ihr schon

DIE SIEDLER

mit dem Bau anderer Gebiude be-
ginnen. Diese verbindet Ihr dann
iber Wege mit der Burg. Wege
werden je nach Steigung mit den
Farben griin bis rot angezeigt. Rote
Wege solltet IThr meiden, da sie die
Siedler (von denen Ihr am Anfang
20 besitzt) sehr stark verlangsa-
men. Gleich nach dem Beginn soll-
tet Thr auch ein paar Geologen los-
schicken. Dies geschieht, wenn lhr
mit beiden Mausbuttons auf eine
Flagge (die durch einen Weg mit
der Hauptburg verbunden ist) und
nachher auf das Geologensymbol
klickt. Uberall wo ein Geologe
grébt, erscheint ein Schild auf dem
entweder ein grofles, ein kleines
oder gar kein Symbol zu sehen ist
(rot= Eisen, weill= Granit, gelb=
Gold, schwarz=Kohle), je nachdem
ob der Geologe flindig wurde.
Gleich am Beginn empfiehlt es
sich einige Wachtiirme aufzustel-

len, von denen es 3 Arten gibt. Je-
der Wachturm vergroBert das eige-
ne Land (die Grenzen werden ver-
setzt). Ein gegnerischer Wachturm
verkleinert es, wenn sich der Geg-
ner in der Nihe Deiner Grenzen
befindet. Anfangs braucht Ihr auch
unbedingt einige Holzf#llerhiitten
und einen Steinbruch. Dieser ist
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natiirlich in der Nihe einiger Gra-
nitfelsen anzusiedeln. Holzfiller-
hiitten sollten in der Ndhe von
Wildern aufgestellt werden. Die
Abholzung gleicht Ihr am besten
damit aus, daf Ihr Forsthiitten in
der Néhhe der Holzfillerhiitten
plaziert. AuBerdem sollte ein Sége-
werk nicht fehlen, denn dort wer-
den die Baumstdmme gleich zu
Brettern verarbeitet. Mit der Zeit
werdet lhr dann einen ganzen
Holzfillerbezirk errichten. Damit
wird klar, daB sich die Berufe er-
géinzen und die ganze Siedlung in-
telligent aufgebaut sein mufl, damit

nicht einmal alles zusammen
bricht. Wenn ihr zB. ein paar Mi-
nen bauen l4Bt, miiBt Thr daran
denken, daf} die Kumpel auch et-
was essen wollen. Nahrung kann
auf 3 verschiedene Arten gewon-
nen werden: fischen, Brot backen,
Fleisch erzeugung. Das Ganze ist
jedoch nicht so schwierig, wie es
sich hier anhort, da die Siedler ei-
genstindig den klrzesten Weg su-
chen. Wenn die Grenzen zusam-
menwachsen besteht die Maglich-
keit, gegnerische Wachtiirme anzu-
greifen und sie nach dem gewonne-
nen Kampf zu tibernehmen. Wich-
tige Meldungen, die von einem
Hupton begleitet werden, kénnen
per Mausklick abgefragt werden.
Es gibt 5 Arten von Rittern (vom
Gefreiten bis zum Hauptmann), die
sich, wie alle Siedler, in ihrer Op-
tik unterscheiden. Dies war jedoch

nur ein kleiner Aus-
zug aus dem Spiel.

ersonliche
PMeinung: Das
Spiel besteht

aus einer 3- dimensio-
nalen Karte und der
Meniileiste (im Holz-
design). Besonderer
Wert wurde auf die
Animationen und die
unterschiedlich aussehenden Hau-
ser gelegt. Obwohl die Siedler nur
einige Pixel groB sind, sind sie sehr
gut animiert und auch alle (Berufe)
voneinander zu unterscheiden.
Biume, Wasser und Fahnen sind
animiert und werfen wie alle Ge-
genstinde einen Schatten (dieser
ist bei den Nadelbdumen sogar ani-
miert). In den Hausern seht ihr die
Siedler arbeiten: Der Schlosser
hi@mmert und sédgt an seinen Werk-
sticken etc.

Das alles ist deutlich erkennbar.
Die Programmierer haben duflerst
viel Wert auf diese Details gelegt.
(ein Baum wird gefillt, von den
Asten befreit, weggetragen, die
Aste bleiben vorerst kurze Zeit am
Boden liegen, der Baumstumpf
steht noch linger, bis er verschwin-
det).Musik/Sfx: Aufer der Intro-
und der Extromusik gibt es noch
eine, die wihrend des gesamten
Spieles l4uft. Sie ist im 3/4 Tak-
tund eher ruhig (aber dennoch
emotionsgeladen) und palit einfach

hervorragend zum
Spiel. Die Aktio- AMIGA 500,1200
nen der Siedler

nur wenige Unterschiede in den ei-
zelnen Missionen gibt. Was ich
personlich gut finde ist die Anzahl
der vorgegbenen Missionen (30
und nicht 500 wie bei Populous,
die man sowieso nicht durchspielt)
und daB Ihr gegeneinander spielen
konnt. Empfehlung: “Die Siedler”
ist ein sehr gut gelungenes Strate-
giespiel, in dem sehr viel Wert auf
Details und Kleinigkeiten gelegt
wurde. Besonders positiv fillt die
Detailgenauigkeit, die Anzahl und
Ubersichtlichkeit der einzelnen
Statistiken und Meniis auf. Fiir
Strategiespielfans ist “Die Siedler”
eigentlich ein unumgiingliches
Spiel; allen anderen, die sich ein-
mal ein Strategiespiel kaufen wol-
len, bekommen hier auch (durch
umfangreiche Erkldrungen und
Trainingsspielmoglichkeiten) ein
hervorragendes Einsteigerspiel
vorgesetzt.

Michael Neuberger i}
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“BRETT

Den Angaben des Verlages auf der

Spielschachtel kann ich nur be-

Als richtiger “Europder”
kommt Thr an diesem Spiel
einfach nicht vorbei. Nie war
Geographie so spannend wie
heute.

an hat’s nicht leicht als
MSpiele-Pmduzent. Da
kilndigt man mit grofem

Tam-Tam ein Geographle sz an,
und dann dndern
sich dauernd die
Grenzen. Doch der
tapfere oberoster-
reichische Peri-Ver-
lag lieB nicht locker.
Gerade recht zum
Europa-Einstieg
kommt aus heimi-
schen Landen jetzt
das ultimative Spiel.
Die Idee von “Ken-
nen Sie Traxen-
bichl?” ist einfach,
aber genial. Irgend-
wie fillt mir da sofort meine
Schulzeit ein. Geographie-Stunde:
Lahmung, Fadesse. Der Herr Pro-
fessor besteht darauf, daB wir den
Atlas offen auf den Tisch legen. Na
super, also spiele ich mit meinem
Nachbarn unbemerkt “Winzige
Orte suchen”. Nun, einige Jihrchen
spiter, gibt es ebendas als aufwen-
diges Partyspiel.

Am Beginn steht Verbliiffung. Die
Spiele-Schachtel, die ich im Ge-
schift aus dem Regal ziehe, haut
den stéirksten Traxenbichler um. 4
Kilo, das hatte ich nicht erwartet.
Dann das Spielbrett: 1,3 Meter
lang - ich muf mir einen neuen
Tisch kaufen. SchlieBlich einigen
wir uns, die Sachen auf dem Boden
auszutragen, was in mancher Hin-
sicht schwerstens zu empfehlen ist.
Im Prinzip geht es darum, Orte
mifBigen Bekanntheitsgrades wie
Baile Atha Cliath, Ede und Karies
auf einer 1: 3 500 000 Europa -
Karte von Freytag & Berndt zu

* entdecken. Dabei helfen Euch ein

Foto und 3 Hinweise, die Ihr der
Reihe nach vorgelesen bekommt.
Je frither man den Ort findet,
umso mehr Punkte winken.

All das geschieht. wie damals in
der Schule, natiirlich unter Zeit-
druck. Wihrend Ihr sucht, l#uft
eine Kugel etwa 10 Sekunden lang
eine Kunststofframpe talwiirts.
Heifler Tip: Befestigt die Rampe
mittels Klebeband am Tisch (oder
Boden), sonst kénnt Ihr diese “Ku-
geluhr vergessen. Die Suche

KENﬁNjEXEN

dingt folgen. Man spielt zu Zweit
oder in 2 Teams (also wieso “ab 3
Personen™?), Ihr miiit auch nicht
erst 14 sein, damit Euch “Traxen-
bichl” Spal macht. Und die ge-
planten 60 Minuten Spielzeit diir-
fen wohl als unterste Grenze gel-
ten.

Absolut top in diesem Spiel sind
die Foto-Kértchen mit iiber 300
wirklich interessanten Europa-Bil-
dern. Der Textredaktion sind hin-
gegen Schnitzer unterlaufen. Mal
wird westlich mit 6stlich verwech-
selt (beim Ort “Oren”), mal findet
sich ein falscher Ortsname auf der
Karte (beim Ort “Geto”). Auch die
Hinweise sind bisweilen ein wenig

_ banal geraten (“Die Hauptstadt des

Landes heift nicht Osto, aber so

- dhnlich”).
-~ Trotz allem und nicht nur aus Pa-

selbst erweist sich als ausgespro-
chen schwierig. Nicht so sehr, weil
wir solche Nullen in Geographie
sind, sondern weil man die Ortsna-
men auf der Karte dermafien win-
zig geschrieben hat, dafl wir fle-
hentlich nach einer Lupe briillen.
So richtig Leben in die Bude
kommt dann bei den Action-Kar-
ten, wo sich alle gleichzeitig auf
die Suche bege-
ben. Um heraus- KENNEN
zufinden, wievie-
le Orte auf Malta

 Orte 2 SPIELREIZ Ry 0
et | SPIELABLAUF [ —
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triotismus: “Kennen Sie Traxen-
bichl?” ist das ehrliche Bemiihen
der Herausgeber deutlich anzumer-
ken. Und besser als der alte
Schulatlas ist’s sowieso. Wo Tra-
xenbichl wirklich liegt, sei hier
nicht verraten, denn daraus haben
die cleveren Oberdsterreicher ein
eigenes Preisausschreiben ge-
macht. Der Haupttreffer dabei:
natiirlich ein Urlaub in Traxen-
bichl.

Claudius Halik
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Bauboom am Spielbrett. Das
heurige Spiel des Jahres be-
weist, dafl pramiierte Spiele
wirklich ausgezeichnet sein
konnen.

aist
D:

also,
das aktuelle
“Spiel des
Jahres”. Ge-
wihlt von ei-
ner internatio-
nalen Kriti-
kerjury und
damit fiir vie-
le wohl ein
Einkauf mit
“Sicherheits-
garantie”.
Freilich, nicht
immer hielten §
die primiier-
ten Spiele,
was man sich
von ihnen
versprach. Doch eines vorweg, ehe
wir uns mit den Details befassen:
“Manhattan” ist - zumindest in die-
sem Genre - tatsichlich das beste
Spiel seit langer, langer Zeit.
Worum geht’s, werdet Thr fragen.
In sechs verschiedenen Weltstiddten
werden Wolkenkratzer gebaut -

und zwar an jeweils neun Plétzen,
markiert durch Quadrate. Als ange-
hende Architekten bekommt Thr
nun Spielkarten in die Hand, die

Euch zeigen, in welchem Quadrat
Ihr bauen diirft. Die jeweilige Aus-
wahl der Stadt erfolgt ganz nach
Belieben.

Jedem der vier Spieler stehen 24
Bauteile unterschiedlicher Ge-
schoBanzahl zur Verfligung, die
man sich bis zum SchluB gut ein-

teilen sollte. Ge-
man einen neuen

SPIELREIZ
SPIELABLAUF
ORIGINALITAT
SPIELANLEITUNG
DESIGN
AUSSTATTLING
PADAGOG. WERT

I 15 | U crrichtet
_ 15 oder sich auf ei-
| 12 nen bestehenden
PR 1
I | 14| . besitzt min-
I | 14 | gestens so viele
_:I 12 Geschosse wie

“draufsetzt”.
Vorausgesetzt,

der bisherige Ei-
GESAMTWERTLING genﬁjmer (:je_

ner, der das
AUTOREN:  ANDREAS SEYFAHRT obersieSigoks

werk belegt).
VERLAG: HANS IM GLEICK / Nach jeweils 6
GENRE: TAKTISCHES BALSPIEL Baurunden wer-
SPIELER? 2-4 / AB 10 JAHREN den Punkte ver-
SPIELDALER: CA. 45 MIN. geben. Insbeson-
RICHTPREIS: CA. 0% 498,=~ dere fiir den

hochsten Wolkenkratzer von allen
und fiir Mehrheiten in den einzel-
nen Stédten. Nach der 4. Wertung,
meist nach einer knappen Dreivier-
telstunde, ist dann SchluB.
Im Spielablauf enthiillen sich - zur
Verbliiffung des strengen Kritikers
- auch bei genau-
estem Test kaum
Schwichen. Wer
unbedingt ein
Haar in der Sup-
pe sucht, kénnte
einwenden, daB}
jener Spieler, der
den letzten Bau-
teil in der letzten
Runde setzt, ei-
nen winzigen
taktischen Vor-
. teil hat. Oder
@ daB “Manhattan”
Hy/8 nicht gerade

/g5 mega-kommuni-
gl kativ ist. Na
&my§ wenn schon....

¥8. Auf der Haben-
Seite stehen hin-

z o4& gegen eine ge-
schmackvolle Aufmachung, eine
Spielanleitung, die keine Fragen
offen 146t (was wir selten genug
finden) und ein wirklich aufregen-
der Spielverlauf. Ubrigens: mit ge-
ringfligigen Verdnderungen funk-
tioniert das Ganze auch bei 2 oder
3 Personen.
Der Jury fiel noch ein Punkt auf,
dem ich mich voll anschlieBen
kann: “Manhattan” ist eines der
wenigen Spiele, bei denen man auf
verschiedenen Wegen zum Erfolg
gelangt. Angriffslustig oder vor-
sichtig, solo oder durch Verbiin-
dung - ganz nach Lust und We-
sensart.
Der “Architekt” dieses Spieles ist
der 31-jahriger Miinchner Postbe-
amte Andreas “Leo” Seyfahrt, die
“Baufirma” der kleine, aber renom-
mierte deutsche Verlag “Hans im
Gliick”. In Osterreich wird “Man-
hattan” als “Spiel des Jahres”
selbstverstdndlich in praktisch je-
dem Spielwarengeschift angebo-
ten.
Claudius Halik H
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AVENTURIEN - DAS LAND DER
ABENTEUER!

- DAS SCHWARZE AUGE, mehr
als nur ein Computerspiel.

fentlich - der lang ersehnte

zweite Teil der Nordlandtrilo-
gie, “DAS SCHWARZE AUGE -
Sternenschweif” erhiltlich sein.
Wie alle Fans des ersten Teils wis-
sen, ist diese Trilogie in einer Re-
gion des Landes Aventurien ange-
siedelt, einem
riesigen Konti-
nent in einer selt-
samen, phantasti-
schen Welt.
AuBer diesem
“jungen” digita-
len Aventurien
gibt es aber auch
ein “dlteres”
Aventurien, das
gerade seinen
zehnten Geburts- £
tag feiert. Dieses
Aventurien exi-
stiert in den Ge-
danken und
Phantasien von
tausenden Rol-
lenspielern, die
nicht (nur) auf
dem Computer,
sondern (auch)
mit Papier und
Bleistift, sowie
einem Satz Wiirfel diese phantasti-
sche Welt durchstreifen.

Is Ende der Siebziger-Jahre
Ader Droemer-Knaur Verlag
nach einer deutschen Alter-

native zu dem schon damals legen-
ddren Rollenspiel “Dungeons &
Dragons”, kurz “D&D”, suchte,
fand er diese in dem Werk AVEN-
TURIA, einem Rollenspiel Marke
“Eigenbau” des damaligen Teil-
zeitlibersetzers Ulrich Kiesow.
Dieses damals noch sehr einfa-
che, von verschiedenen anglo-
amerikanischen Systemen

In Kiirze sollte - endlich/hof-

beeinfluBte Werk, sollte der
Grundstein flir die heute gréfite
und umfassendste Rollenspiel-Welt
deutschsprachiger Herkunft sein.
AVENTURIA, spiiter, der besseren
markttechnischen Wirkung wegen,
in “DAS SCHWARZE AUGE”
umbenannt, ging alsbald in Pro-
duktion und begann sich langsam
aber stetig seine Marktanteile zu
erobern. Heute ist DSA, wie es in
dem Rollenspielern eigenen Ab-
kiirzungslatein genannt wird, ein
Begriff, der aus der deutschspra-
chlgen Fantasy Spiele Szene nicht

B) Um Zufallsergebnisse zu erhal-
ten, verwendet jedes Rollenspiel
eine Anzahl von Spezial-Wiirfeln.
Gerade die Rollenspiele haben
dazu beigetragen, daf} innerhalb
der letzten Jahre auch andere geo-
metrische Korper wie z. B. Tetra-
eder (Vierseiter) oder Ikosaeder
(Zwanzigseiter) als Wiirfel, im Sin-
ne von Spielsteinen, Verwendung
fanden.

C) Um die Moglichkeiten und die
Art und Weise der Spieler be-
stimmte Dinge zu tun festzulegen,
gibt es ein Regelbuch, so zu sagen
die “Hardware” des Rollenspieles.
Dieses muB aber meistens nur der
Spielleiter soweit beherrschen, daf
er in jeder Standardsituation Herr
der Lage bleibt. Bei anderen spezi-
elleren Situationen, reicht es, zu
wissen unter welchem Absatz bzw.
Kapitel er nachschlagen muB.

D) Die Abenteuer, also die “Soft-
ware” um bei diesem Vergleich zu
bleiben, kann man, meist in Heft-
form, kaufen. Der Spielleiter, UND
NUR DIESER, liest sich dieses

| Heft durch und schon kann das

Abenteuer beginnen.

E) Nattirlich muf3 alles Wichtige,
wie z.B. die Spielercharaktere,

| schriftlich festgesetzt werden (da

: auto-maping, inventory auf mouse-

e Klick, w.d. entfillt), aber selbst das

mehr wegzudenken ist.

Fir alle, die sich unter einem
“klassischen” Rollenspiel mit Pa-
pier und Bleistift nichts vorstellen
kénnen, hier eine kurze Zusam-
menfassung, was ein solches von
einem typischen Computer-Rollen-
spiel unterscheidet:

A) Die Rolle des Computers, d.h.
das Verwalten des Abenteuers, das
Spielen der Charaktere, sowie die
Leitung aller Vorgéinge wie z. B.
Kampfe... libernimmt ein bestimm-
ter Spieler, der sogenannte Spiel-
leiter.

" hat oft seine Vorteile.

' as alles klingt wahrschein-
D lich fiir viele recht kompli-
ziert, hat aber seine eige-

nen Reize, die man als einge-
fleischter Rollenspieler im klassi-
schen Sinn, bei einem Computer-
rollenspiel sehr vermissen wird. So
ist das klassische Rollenspiel:

A) Kommunikativer. Man spielt
in einer Gruppe die gemeinsam auf
Abenteuer geht, so da man erstens
gemeinsam Spalf} hat und zweitens
gemeinsam oft schneller die L&-
sungen der Rétsel und Fallen fin-
det, die sich den Spielern oft in den
Weg stellen.

B) Flexibler. Ein Computer kann
NIE auf alle verriickten Einfille,
die einem wiihrend eines Spieles so
kommen kénnen, richtig reagieren.
Dazu miifite einem Rollenspiel-
Computerprogramm ein theore-
tisch unendlicher Speicher zur Ver-
fligung stehen. Menschliche Spiel-
leiter, einige Erfahrung vorausge-
setzt, sind in dieser Hinsicht viel
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phantasievoller.

C) Umfassender. Wenn man z.B.
bedenkt wie lange allein die Fort-
setzung der Nordlandtrilogie ge-
dauert hat und/oder noch dauern
wird, hitte man in dieser Zeit
schon ldngst zwanzig gute DSA-
Abenteuer im klassischen Sinn ver-
offentlichen und spielen konnen.
AuBerdem kann man in “Ultima
VIII” seine DSA Abenteurergrup-
pe, schon aus technischen Griin-
den, nicht importieren, im klassi-
schen Rollenspiel ist dies, mit eini-
ger logischer Kopfarbeit verbun-
den, selbst bei vollig unterschiedli-
chen Systemen mdglich.

So haben eben beide Arten des
Rollenspiels ihre eigenen Qualitd-
ten, so dal} selbst dem eingefleisch-
testen Computer-Rollenspieler,
eine Beschiftigung mit den Wur-
zeln seines Spiele-Genres zu emp-
fehlen wiire.

och nun zuriick nach Aven-
turien. Durch die unermiid-
liche Arbeit vieler Autoren,

gepaart mit den Anregungen tau-
sender

g Spieler, ist dieses
. Land kontinuier-
lich erkundet wor-
den. Von den er-
sten “Ziigen
durchs Nebel-
moor”, einem dii-
steren Landstrich
im Norden Aven-
turiens, bis zur,
sich {iber vier zu-
sammenhéngende
Abenteuerhefte er-
streckenden, Rund
reise um den gesamten Kontinent
(“Folge dem Drachenhals”, “Auf
der Spur des Wolfes”, “Wie der
Wind der Wiiste” und “Insel im
Nebel”), war es ein weiter Weg.
Nicht zuletzt dem “Aventurischen
Boten”, der Zeitschrift fiir DSA-
Spieler, in der sowohl neueste Ent-
wicklungen auf dem Regelsektor,
als auch politische Ereignisse in
Aventurien geschildert werden, die
relativ regelmiBig seit fiinf Jahren
erscheint und unter anderem auch
das grofite Diskussionsforum der
DSA-Gemeinde darstellt, ist diese
Entwicklung zu verdanken.
DSA geht nun bereits seit dem
Vorjahr wiederum in eine neue
Auflage, die Regeln wurden tber-
arbeitet und den inzwischen an-
spruchsvollen Wiinschen der “mo-
dernen” Rollenspiel-Generation
angepalit. Das “Abenteuer Basis
Set”, wie der Name schon erken-
nen l4Bt, eines der wichtigsten
“Hardware”-Werke, ist seit tiber ei-
nem Jahr in einer neuen Ausgabe
erhiltlich und wurde vor kurzem
e durch die Box “Got-

ter, Magier und Ge-
weihte”, einem der
umfassendsten Ma-
'} gie-Regelwerke der
Fantasy-Rollen-
spiel-Szene, er-
ginzt. Zu den Re-
gelwerken, muf3
man natiirlich
auch die ver-
schiedenen Bo-
xen zihlen, die
1 alle moglichen
{ Regionen

1 Aventuriens
abdecken. In
einer solchen
J befinden sich
meistens unter

anderem: farbige Landkarten der
Region, Stadtpléne der groften
Stidte, Beschreibungen des lan-
desiiblichen Brauchtums, Beschrei-
bungen der wichtigsten Personen,
die in dieser Region tragende Rol-
len spielen und Spezialregeln die

fiir diese beschriebene Region
wichtig sind (z.B. Seefahrerregel
fiir “Thorwall”, einer Region die
von einem Wikinger -dhnlichem
Volk bewohnt wird).

es weiteren gibt es Spezial-
boxen wie z.B. “Die Krea-
turen des Schwarzen Au-

ges”, einer umfassenden Kollekti-
on von magischen und nicht-magi-
schen Tieren und Monstern, oder
der Box “Dunkle Stddte, Lichte
Wilder”, die sich mit dem Leben
der beiden groBen Nichtmenschen-
Rassen, den Elfen und Zwergen
Aventuriens beschiiftigt. Viele
Abenteuer und andere Quellen-
biicher runden das Angebot an
DSA-Spielmaterial ab.

Eine ganz andere Spielmoglichkeit
in der Welt des Schwarzen Auges,
bieten die so genannten 3-D-Brett-
spiele. Diese weisen zwar einige
Ahnlichkeit mit dem Rollenspiel
auf; so gibt es z.B. eine Art von
Spielleiter, doch dhneln die Haupt-
elemente doch eher dem klassi-
schen Brettspiel. Das eigentlich
herausragende sind aber die sehr
schon gearbeiteten Plastikminiatu-
ren, die mit ihrem Detailreichtum
fast schon an die (fiir Rollenspiele)
typischen Zinnfiguren herankom-
men.
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ie Welt des Schwarzen Au-
D ges ist, wie bereits ein-
gangs erwihnt, eine sehr

lebendige, und nicht alleine auf
Basisregeln, Abenteuer und Com-
puterspiele beschrinkt. Fiir alle
Fans gibt es z.B. auch eine neue
Kollektion von Zinnminiaturen,
denen man bereits ansieht, daB eine
Schar sehr professioneller Designer
an ihnen gearbeitet haben, was z.B.
an den jahrmarktsméBigen pracht-
vollen Verzierungen der Jacke des
sonst nur 25 mm groBen Schelms
zu erkennen ist. Sauber bemalt,
stellen solche Figuren sowohl
schine Sammlerstiicke, als auch
ein gutes Spielzubehér dar, da sich

mit ihrer Hilfe auch schwer {iber-
schaubare Kdmpfe mehrerer Cha-
raktere und Monster, gut realisie-
ren lassen.

Des weiteren sei hier auch die neue
Romanserie “Das Jahr des Grei-
fen” erwidhnt, die im Bastei-Verlag
erschienen ist und der bald weitere

! Folgen sollen. Die Biinde: “Der
% Sturm”, “Die Ent-

deckung”
und “Die s
Amazone” ha-
ben einen Krieg zwi-
schen Menschen und Orks zum In-
halt vor dessen Hintergrund ein
sehr spannendes Fantasy-Drama
mit leichten “Geheimagenten”-
Einschlag, ablduft. Der bekannte
deutsche Fantasy-Autor Wolfgang
Hohlbein zeichnet fiir diese Serie
verantwortlich und wird hoffent-
lich noch weitere Romane gleicher
hoher Qualitiit produzieren.

um SchluB sollte natiirlich

Z auch die letzte Entwicklung

der DSA-Welt Aventurien
erwihnt werden, das Trading-
Card-Spiel “Dark Force”, das trotz
des englisch klingenden Titels das

SONDERANGEBOTE
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StraBe:

erste komplett deutsche Spiel sei-
ner Art sein wird. Soweit dies zum
Zeitpunkt dieses Artikels ersicht-
lich ist, diirfte dieses Spiel sowohl
durch seine sehr interessante Dar-
stellung von Aventurien, als auch
durch ein exzellentes Art-Work be-
stechen. Auch das Regelwerk diirf-
te durch seine Komplexitit
,und seine

‘stibe in die-
sem relativ jungem Genre setzen.
(Wer mehr iiber Trading-Cards und
Trading-Card-Games erfahren
mochte, sei hiermit auf den ent-
sprechenden Artikel im Games Ex-
press Nr.1 verwiesen.)

Giinther Bauer [ |

Das gesamte hier dargestellte
DSA-Universum und vieles mehr,
gibt es im DAMAGE UNLIMI-
TED GAMES CENTER, Mariahil-
ferstr. 23-25; Eingang Theobaldg.
20; A-1060 Wien; Tel 586-56-86
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1070 Wien
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WIE WIRST D u EIN

0b Du nun wirklich ein
grofier Meister wirst, kann
ich Dir freilich nicht verspre-
chen, aber MICROSOFT tut
viel zur Forderung Deiner
Kreativitat.

Is ich eines Tages mit ei-
nem neuen Lernprogramm
von MICROSOFT nach

Hause kam, machte sich meine
Tochter Manuela daran, als Teste-
rin zu fungieren. Keine Frage, sie

s

ist erst 5 jahre alt und hatte bislang
wenig Kontakt mit Computern,
aber die Freude an
spielerischem Ler- |
nen ist groB. O.K. |2
wir schnappen uns
McZee (bereits
bekannt aus dem
Creativ Writer)
und lassen uns
von ihm alle wei-
teren Schritte er-
kldren. Hoppla,
das Intro ist ident
mit dem des Crea-
tive Writers und
auch die Ein-
stiegsfenster dhneln dem Schreib-
programm sehr. Was ich personlich
fiir tiberaus intelligent erachte, da
sich dann die Kinder bei McZee
(egal in welchem Programm) hei-
misch fithlen. Nun aber an die Ar-
~ beit und auf zu Maggie, einer

~ Freundin des Knabens mit der lan-

~ gen Nase (McZee), in die Mal-
- werkstatt. Dort ermdglicht man

uns, Bilder zu entwerfen, diese zu
bearbeiten und somit zu verdndern.
Kaum zu glauben, wie fréudig die-
ser Lernprozess von mginer Toch-
ter aufgenommen wipd. Als wir
weiter in die Projektwerkstatt wan-
dern und dort fertige Bilder (But-
tons) in unsere malerischen Ergiis-
se einbauen kdnnen, interessiert
sich plotzlich auch die um ein Jahr
jlingere Bianca fiir die Sache.

Wir férben nun ein Bild eines La-
gerfeuers beliebig ein und setzen
dann ein dickes, witziges Schwein
mitten rein. Als ich dann dem Fer-
kel auch noch eine blaue Haut ver-
passe, ist der Lachanfall meiner
beiden SpréfBlinge perfekt. Wenn
sie auch Probleme mit der Mouse-
bedienung haben, nach kurzer Er-

klarung beherrschen sie das Fiihren

N des Cursors (wenn auch wackelig) g Fine Artist vollendet
@b recht rasch.

Manuela geht die Sache, nachdem
sie ja jetzt McZee zum Freund hat,
nunmehr alleine an. Mit meiner

Hilfe (schnell hat sie kapiert, daf3

es ganz ohne Unterstiitzung doch
noch nicht funktioniert) biegt sie
Schriften, gibt ihnen Schattierun-
gen und farbt selbststdndig Tiere
und Pflanzen ein. Was aber noch

viel wichtiger ist, das ist der spiele-

rische Umgang mit dem Computer
als zukunftsweisende Erfahrung.
Stindig muB ich den beiden Da-
men erkldren, was McZee sonst

ICHELANGELO?

noch alles drauf hat und was man
wohl noch alles anstellen kénnte.
Wenn Sie, liebe Eltern mit Threm

Kind dessen Kreativitit fordern
wollen, so sei Ihnen diese Software
sehr empfohlens

Thomas Gehringer

UNSERE MEINUNG:

die Produktserie fiir
den jungen (und jeden
der sich jung fiihit)
User. Es ist genausogut
zu empfehlen wie Crea-
tiv Writer.

| @ Nahere Infos (Wo be-

komme ich das Pro-
gramm) unter der
Nummer: 0222/687607

UNSERE NOTE:

SEHR GUT

PRESS 10/94




Wer kennt es nicht, das
traumhafte Marchen von
Walt Disney. Die Funware im
Vetrieb von Word Perfect
bringt es auf den PC

er Hersteller bezeichnet
dieses Programm als Fun-
ware, trotzdem haben wir

es im Zuge unserer Lernprogram-
me fiir Dich getestet. Denn wir
sind davon iiberzeugt, daB auch
diese Software von Word Perfect
ganz spezielle Lernerfolge erzielen

kann, wenn auch in einer ganz an-
deren Art als es die Programme
Micky ABC bzw. Micky 123 getan
haben. Ziel des Spieles ist es, die
Ausrichtung des Balles zu erméogli-
chen. Um allerdings soweit zu
kommen sind einige Hindernisse in
Form von Ritseln, Geschicklich-
keits- und Merkspielen zu iiber-
winden. Da zeigt Dir zum Beispiel
Herr von Unruh in der Bibliothek
verschiedene Symbole in unter-
schiedlicher Reihenfolge und Du
muBt diese dann auf den Riicken
der Biicher wiederfinden und in der
gleichen Reihenfolge anklicken.
Sollte es Dir gelingen, dieses
Merk spiel erfolgreich abzu -
schlieBen, so erhiltst Du die Noten
fiir die Tanzmusik. Das ist aller-
dings nur ein sehr kleiner Teil der
gesamten Aufgabe und Du hast
noch viel vor Dir,
Die grinsende Kerze mit dem ach
so franzgsischen Ausdruck im Ge-
sicht, genannt Lumiere, ist gerade
mitten in der Generalprobe fiir
seine Show und Du sollst ihn
dabei kriftigst unterstiit-

PERFECT

Nun aber kommen wir zum
Schlimmsten, Schwiergsten und
Kompliziertesten, das diese Soft-
ware zu bieten hat.

Du mullt mithelfen, den Kuchen
fiir den Ball zu backen. Dazu ist es
erforderlich, die Eier fiir den Teig
in den entsprechenden Behélter zu
dirigieren. Das klingt vielleicht
einfach, ist aber in Wahrheit, spezi-
ell beim zweiten Durchgang, wirk-
lich hart. Die Hiihnerprodukte kol-
lern in einer Art Parcour herunter
und Deine Aufgabe ist es, durch

zen. Steuere Lumiere so, dalB er
alle Kirschen einsammeln kann.
Doch Vorsicht!

Die Sache sieht einfacher aus, als
sie ist. Monsieur Lumiere wird von
den verschiedensten Dingen gestort
und stiirzt eine Etage tiefer, wenn
er mit jemandem zusammenst6Rt.
Schaffst Du es jedoch, Deinen
Freund aus Frankreich bis in den
obersten Stock der Torte zu brin-
gen und hat er alle Kirschen dabei
eingesammelt, so ist auch die
Show am Abend des Balles geret-

tet. Verschieben von Pfannen, Topfen
Um dieses und Loffeln die Eier in die Ku-
Hiirde jedoch chenform zu befordern. Problema-
zu packen, tisch dabei ist, dal die verschobe-

§ brauchst Du  nen Gegenstéinde rasch wieder in

i schon eine ihre Ausgangsstellung zuriickwan-
ordentliche  dern und Du somit sehr hiiufig Ei-
Portion Ge-  erspeise produzierst.
schicklichkeit Ich bin aber iiberzeugt, dal Du
und Reakti-  trotzdem die Ballveranstaltung am
onsschnellig- Abend retten kannst. Begleitet
keit. wirst Du auf Deinem schweren
Die bisher Weg von unglaublich guter Musik,

gestellten Probleme sind jedoch
von der Schwierigkeit her nur der
Anfang des gesamten Riitsels.

Da muBt Du zum Beispiel den Blu-
menschmuck fiir den Ball organi-
sieren und dazu gemeinsam mit
dem Federwisch eine Art “Me-

die Dich dazu verleiten wird, die
Aufgaben mehrmals zu [§sen, um
Dir langere Zeit diesen musikali-
schen HochgenuB “reinzuziehen”.
m Paket von Die Schone und
Idas Biest wird Dir von WORD
PERFECT das absolut konfuse

OH, \WIR FREUEN UMS, DASS DU UNS HELFEN MOCHTEST !

mory” spielen. Mit Schnee bedeck-
te Blumen wollen in Paaren wie-
dererkannt werden. Beim Erkennen
von gleichen Blumen freut sich der
Federwisch und hiipft jauchzend in
die Hohe.

Kanickel mit dem Namen Roger
Rabbit mitgeliefert. So genial je-
doch das Hauptspiel gestaltet ist,
so mies ist das Anhingsel Roger
Rabbit. Grobe Grafik, wahnsinnig
langsame Bewegungsabliufe und
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MMUNDERBAR ! HIER IST DAS MIEDER.

unlogische Problemlésungen ma-
chen dieses Spiel nicht unbedingt
zu einem Renner. Schade, schade,
denn wire die Grafik feiner, kimen
die witzigen Gags des Hasen viel
besser riiber und man konnte even-
tuell tiber die langsamen Bewegun-
gen leichter hinwegsehen. So aber
kann diese Software unter keinen
Umstdnden eine gute Bewertung
bekommen und sollte vom Herstel-
ler nochmals inhaltlich tiberpriift
werden.

Alles im allem gratulieren wir
WORD PERFECT zu diesem Soft-
warepaket, denn Die Schéne und
das Biest bietet wirklich tagelan-
gen Spiel-und LernspaB, der von
traumhafter Musik untermalt wird.
Und Roger Rabbit bekommst Du
schlieBlich nur als Zuckerl dazu.
Thomas Gehringer &

UNSERE MEINUNG:

M Die Schone und das
Biest fordert sowohl
das Kombinationsden-
ken als auch die Reak-
tionsschnelligkeit und
wird von traumhafter
Musik untermalt.

H Wer von dem Kino-
film begeistert war,
dem sei dieses Pro-
gramm sehr ans Herz
gelegt.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT
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Musik: 16 bit Sound
Movie: Intel Indeo™ Video
Multimedia Sta_t_mn ks

Intel Indeo™ Video

Die neue Travel-

Mate 4000M-Serie: TI.aVeIMate ist Ihr TravelMate
Faszination

Multimedia-mobil.

M wie Multimedia:
Die Docking-Station
ist voll portabel, weil
netzunabhingig
durch eine separate

Mehr Leistung,
Musik und Movie -
zu einem erstaun-
lichen Preis.

in Farbe.
i Mit Sound. , ,
M wie Mehr: 486er NiMH Batterie.

Prozessor, 75 MHz, 340 MB Festplatte, CD-ROM Laufwerk, Stereo-Lautspre-
bis 20 MB Daten-, 1 MB Video-Speicher, cher, Klang-/Balance-Regelung, mit
PCMCIA-Slot Typ III, SCSI-II-Controller, externem Mikrophon und Kopthorer.
integrierte Maus, langlebige NIMH Bat-  Der TravelMate 4000M — die portable
terien. M wie Musik: 16-bit Sound Card, Losung fiir verschiedenste Anwendun-
Lautsprecher, Mikrophon, MIDI Port. gen, insbesondere der professionellen
M wie Movie: Mit dem Aktiv-Matrix Prisentation. Sie méchten mehr dar-
Farb-Display und dem vorinstallierten iiber wissen —rufen Sie uns bitte an.

Fachhandels- und
Distributoren-
Adressen erfahren
Sie unter

Telefon
0222 /604 19 31

TravelMate 4000M TravelMate 4000M
WinDX4/75 Color™  WinSX/25 Color™
TFT (2,9 kg)

Portable Docking Station
mit CD-ROM und Sound- ~ Fax

TFT oder ASTN (2,9 kg)  system fiir 4000M-Serie 0222 /604 19 31-85

TravelMate, WinSX und WinDX sind Warenzeichen von Texas Instruments. Das Ready-to-Run Logo ist ein eingetragenes Wavenzeichen
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Wir horen sehr viel iiber Aus-
lander und Auslanderpolitik.
Nun gibt es ein neues Pro-
gramm, daf sich mit dem
Themen Asyl, Flucht, Migrati-
on.... auseinandersetzt.

Wir haben das Programm fiir
Euch getestet.

chmed ist Syrer. Er fliichtet

unter Lebensgefahr aus sei-

nem Land, um in Oster-
reich um Asyl anzusuchen. Wenige
Stunden spiter landet er dort, wo-
von er aus Syrien gefliichtet war:
Im Gefingnis.

Migration ist ein Geschaft
Migration und die Ursachen
Migration und Umweltzerstorung
Schub- und Sogfaktoren
Schubhaft

Sichere Drittlander

Ubrigens

Und Deine Meinung?

UNHCR

v b aus Ex-Jugosl:
Visum, Sichtvermerk
Yolkerrecht

Wirtschaftsflichtling

F2 F¢ FS Fé& Ft F8 F3

D PLE] 1

INDEX: ERKLARUNG:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST th. kofe so ﬁ Py '{‘i
2o dh o [SIILer U B SeRNESE
sl o~ &ft‘/:':i £ {é“j’ .ﬁi et m:?. Fidbin Aoy
Migration Py coton Sl i v, o
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In jedem Witz steckt ein Kornchen Wahrheit !!

gramm, wobeli je-

der Jugendliche

:Eallbeispiel 1.
Fallbeispiel 2
Fallbeispiel 3
Fallbeispiel 4
Fallbeispiel 5
Fallbeispiel 6
Fallbeispiel 7
Fallbeispiel 8

L

INDEX: ERKLARUNG:
ABCDEFGHIJKLMNOPGRST || Fallbeispiel 1 : ; +
UVWXYZ Nach der Verhaftung von etlichen Parteifreunden flichtete
i {| Achmed aus Syrien. Eine viertagige Reise quer durch
glanl:u Simic s 21| Osteuropa brachte ihn an die dsterreichisshe Grenze, die er
DL‘{E;;?:}E:EL‘:IJ;“;E am 12. Janner illegal dberquerte. Am 13. stellte er in Linz
Dri seinen Asylantrag. Um 13.45 Uhr wurde im Bundesasylamt

die Ersteinvernahrne Achmeds vorgenormmen, sie dauerte
bis 15.45. Schon eine Viertelstunde spater erhielt er einen
Schubhaftbescheid. Anstatt den von ihm angestrebten
Schutz vor Verfolgung zu erhalten, landete er dort, wovor er
aus Syrien geflichtet war: im Gefangnis.

Warum, kann man sich fragen, wird jemand, der um Asyl

:)

seinen “Lernweg’
selber bestimmen
kann. Zusammen-
hiange werden
sehr klar und
deutlich darge-
stellt und sind
selbst fiir Laien
leicht nachzuvoll-
ziehen. Es besteht

Fallbeispiel 9 ansucht, in Schubhaft genommen? die Moglichkeit
Fluchtlander Das geltende fsylgese® sieht vor, dal3 ein Asylantrag i Lekperd
Fliichtling abzulehnen ist, wenn sich jemand zuvor bereits in einem KL LERPEENen,
Fliichtlingsberater “sicheren Drittland" aufgehalten hat. Dies filhrt dazu, dal3 Arbeitsaufirige
E'e'“ge e Flichtlinge, die auf dem Landweg kommen - das zu erteilen. die als
Gr:;.a::::?tel . ]| [nnenministerium betrachtet alle Nachbarlander als ‘fsichere [3] J

Text-File eingele-

F4 F5

F&

FT F3

sen, bearbeitet

Noch bevor VertreterInnen von
amnesty international fiir ihn gegen
den negativen Asylbescheid beru-
fen kénnen, wird er von den &ster-
reichischen Behdrden nach Damas-
kus abgeschoben.

Achmed ist auch ein Computer-
programm. Ein Expertensystem,
das, ausgehend von Fallbeispielen,
Hintergriinde und Zusammenhiinge
zu Themen wie Asyl, Flucht, Mi-
gration... anschaulich erklirt. Un-
terstiitzt von Grafiken und Anima-
tionen erfihrt der Benutzer/die Be-
nutzerin z.B. Inhalt, Zusammen-
wirken und Auswirkungen der
Auslandergesetze in Osterreich, die

wichtigsten Schub- und Sogfakto-
ren, oder die Ursachen von Migra-
tion. Besonders hervorzuheben ist
die Bedienerfreundlichkeit im Pro-

und wieder als
Text abgespeichert werden konnen.
Als Diskussionsplattform o.4. dient
die Seite “unsere Meinung”. Hier
konnen von jedem Benutzer Ein-

INDEX:

ERKLARUNG:

ABCDEFGHIJ KLMNOPQRST
UVWXYZ
Fallbeispiel 7
Fallbeispiel 8

it

Kriminelle Taten von Inléndern und
Gastarbeitern in Osterreich im Vergleich (pro
100.000 Personen)

Fallbeispiel 9
Fluchtlander
Fliichtling
Flichtlingsberater
Fremde
Fremdengesetz
Gastarbeiter
lllegalitat

IRKR

| B

Konventionsfliichtling
Kriegsfliichtling
Knminalitat
Lander im Vergleich
Menschentechte
Migration

Migration ist ein Geschaft |4
Migration und die Ursachen hé
S

0
1985

1986 1988 1989 1990

B inlander Gastarbeiter

Zahlen werden anschaulich dargestelit.
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INDEX:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
UVWXYZ

Fallbeispiel 7 1)
Fallbeispiel 8
Fallbeispiel 9
Fluchtlander

uchtl
Fremde
Fremdengesetz
Gastarbeiter
lllegalitat
IRKR
Konventionsfluchtling
Kriegsfliichtling
Kriminalitat
Lander im Yergleich
Menschenrechte
Migration
Migration ist ein Geschaft
Miaration und die Ursachen +

[ ]

ERKLARUNG:

Schiilerin zugéng-

Anzahl der Fliichtlinge pro Kontinent

ohne Binnenfliichilinge

Asien, Dzeanien

Europa

5.780.000

US4, Kanada

Lateinamerka, {3
Karibik.

Sw-Asien und
mittl. O sten

lich zu machen.

Heinz Strobel B

Afrika

Ende 1992 waren
msgesamt 19 Mio.
Menschen auf
der Flucht.

F& F7 F& F3

ol il e

INDEX:

ERKLARUNG:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST
UVWXYZ

Migration + |
Migration ist ein Geschaft I
Migration und die Ursachen
Migration und Umweltzerstorung
Schub- und Sogfaktoren

Veitriehene aus Ex-Jugoslawien_
Visum, Sichtvermerk

Volkerecht

Wirtschaftsfliuchtling
‘Wohnsituation

«]

Vertriebene aus Ex~-Jugoslawien
Quelle: NEWS 20/94, 517

Land, aufgenommeng
Yertriebene

Albanien, 5000
Belgien, 3450
Danemark, 3000
Deutschland, 340200
Finnland, 2400

Osterreich, 42500
Polen, 2150
Schueden, 92050
Schweiz, 15350
Slowakei, 1300
Spanien, 2750
Tschechien, 2800
Tiirkei, 20250
Ungarn, 23000

F4 F5 Fé L F3 F3

/51 210 53

Osterreich an 3.Stelle in Europa

tragungen durchgefiihrt werden,
die den anderen Useren jederzeit
zur Verfligung steht. Eine Netz-
werkversion ist derzeit nicht ge-
plant. Aber vielleicht wire es még-
lich, diese Art der Lernsoftware
generell an allen Schulen einzu-
fithren um eine tibergreifende Dis-
kussionsplattform fiir alle Schiiler
zu bieten. Beim “Arbeiten” mit
diesem Programm sind mir keine
technischen Fehler aufgefallen. Es
funktionierte alles reibungslos. Ich

muB dazu noch festhalten, daB ich
bis dato von dieser Materie nur
sehr wenig Ahnung hatte. Nach
Beendigung dieses Programms hat-
te ich jedoch in manchen Punkten
genug Information um mich einer
Diskussion zu stellen. Die Aus-
baufihigkeit dieses Programms ist
auch eine seiner Stirken. Man
kénnte meinen, daB der Preis der
Vollversion mit OS 2.500,-- zu
hoch ist. Man kann aber eine De-
moversion um OS 490,-- bestellen,

wobei davon OS

Erhiltlich bei:

Mag. Rudolf Griinberger
Scheugasse 14/9

0222/ 602 42 57

Vollversion: 0S 2.500,--

N Frankrsich, 15000
g!:';:‘bha[;lnlu d : GroBbritanien, 7300
'L'I':(:li:;ﬁs TR aIon N Italien, 23450
N Lurenburg, 2050
Und Deine Meinung? N Niederlande, 9650 -
UNHCR _ Norwegen, 7900 =

B Ein super Programm,
welches durch seine
Aktualitdat besonders
far Schiler, Lehrer und
lernwillige geeignet
ist.

B Diese Programm soll-
te in keiner Sofware-

sammlung fehlen.
PADAGOGISCH

WERTVOLL

UNSERE NOTE:

INDEX: | ERKLARUNG:

Sohubhaft * v
AECDEFGSJ,‘#H"ZNDPQHST Oheia Wohradhasss ihd Baryeld:stetien [FrameRd sre Gefabr 8 250,-- beim !(an
Menscheniechie +|| pif Die Beharden greiten durch: der Vollversion
e 4 iy Elpsabit A4 Die Liste der Abschiebungen angerechnet wer- SEHR GUT
Mggmtinn umid‘«e!luacheﬂ Di MaBnahme 1991 1992 1993 . .
Hiatin nd Liecheet e v Zuriickweisung 51800 112000 139.700 den. Vielleicht

FI{ Zuriickschiebung 9.6800 6.200 5100 .
§lchete Drutisndes O] Schubhaft 10800 11800 12900 besteht auch die

nigens & Aufenthaltsverbot 9.800 9.800 9500 o .

nten ™ Meinung? Dif Abschisbung 3600 7900 8800 Moglichkeit,
Vertriebene aus Ex-Jugoslawien '
i Sl I 99 Rund 8.000 Personenwerden jahilich aus Ostenrsich Schulversionen
Wirtzchaftsflichtli F abgeschobenl i =
e fDu Quelle: News 20/34,5 18 mit Mehrfachli-

vorterem U 57 570 Tk abasrehoben e Wareph e

bl o imand haben i vetauter aus cemvienar UN-CE[5] Zenzen zu erste- | Systemvoraussetzungen:
Ei el hen, um diesen Windows 3.1
IDIE1PL=]]Foa] » .
- - . Stoff jedem 2 MB RAM
Nackte Zahlen sehr iibersichtlich ) ,
Schiiler bzw. ca. 2MB freie Festplatten-
speicher.
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Lernen mit Spaf}

fiir jung und alt

am Computer

mit unserem

Prof. Lernsoft

"_ \ Mit dem Computer lernen
B macht viel mehr SpaB! Un-
ter diesem Motto méchte ich Euch

auch diesmal wieder ein erstklas-
siges Lernsoftware-Programm
vorstellen:

lisch die meistgelehrte und
meistgelernte Sprache in Oster-
reich. Und fiir viele ist es die
wohlklingendste Sprache der
Welt! Aber wer diese Sprache
lernt (oder gelernt hat), der kann
auch ein Lied davon singen, wie
schwer es ist, einen franzosischen
Text fehlerfrei zu schreiben. Wel-
cher Franzosischlerner kennt die
leidige Situation nicht: eine
Schularbeit steht ins Haus, man
biiffelt Franzdsischgrammatik,
schreibt ein, zwei Probeaufsitze
.. Tja, aber wer sagt einem jetzt,
ob diese grammatikalisch oder
rechtschreiblich richtig sind?
Nicht jeder hat einen Franzdsisch-
professor als Mama oder Papa zu
Hause und Nachhilfestunden ko-
sten (immer wieder) ...
- Die Losung heilt:
56X «EXPLORATEXTE», das
intelligenteste Franzdsischpro-
gramm der Welt. Sein Vorteil: es
kostet nur einmal und hilft immer
wieder. Mit Hilfe seiner recht-
schreiblichen und grammatikali-
schen Kenntnisse analysiert es
auch vollig frei eingegebene
Texte und unterstreicht de-

B

ren Fehler. Was, das Pro-

gramm analysiert auch vil-

lig frei eingegebene Sitze?
Ja, richtig. Das ist sein ent-
scheidender Unterschied
zu anderen Lernprogram-
men. Das Programm pri-
sentiert Euch die Analy-
se des ganzen Satzes, so
daB Ihr Eure grammati-
kalischen Kenntnisse
tiberpriifen und verbes-
sern konnt. Wenn im Satz ein
Fehler aufscheint, meldet «EX-
PLORATEXTE» diesen und

quede: o fedles alans
Fhiteans i|]n|.m=i'w (Hv. éhel.

\REECKE

schreibt: «Die Musiknote ifit mit
grofem Appetit verseuchte Aus-
tern», dann wird «<EXPLORA-
TEXTE» diesen Satz akzeptieren.
Denn fiir kEXPLORATEXTE»
kann die Musiknote alles tun, was

Notizen

verweist auf die grammatikali-
sche Regel, die miBachtet wurde.
So erhilt Thr wertvolle Riickmel-
dungen zu den eingegebenen Siit-
zen und ihr konnt sofort iiberprii-
fen, ob IThr diese verstanden habt.
Vorbereitungen auf schriftliche
Franzdésischarbeiten sind damit
fiir euch kein Problem mehr,

Um festzustellen, wie effektiv das
Programm arbeitet, wurde es von
einigen franzosischen Fachzeitun-
gen getestet: die Fehlererken-
nungsrate lag zwischen 94 und 99
% und schlug alle kommerziel-
len Korrekturprogramme um
Langen. Ein Test mit Schiiler-
(innen)arbeiten einer &sterrei-
chischen Bundeslehranstalt fiir

Konjugation auf Knopfdruck

sie ihm singt, also auch einen ver-
dorbenen Magen haben, vorausge-
setzt, daf} dabei die Satzlehre re-
spektiert wird.

. Technische Angaben: «EX-

%.. PLORATEXTE» benotigt

einen IBM kompatiblen Computer
mit mindestens 4 MB Hauptspei-
cher, eine Festplatte mit minde-
stens 1,5 MB freien Speicherplatz,
das Betriebssystem MS-DOS in
df:r Versmn 5.0 oder hoher und

Feminin

Plaraf
llna}e finaux/finals

]
Maskulin
Flural

finauxfinals

wirtschaftliche Berufe brachte
iibereinstimmende Ergebnisse.
Ein Mega-Programm, das man-
ches andere Franzdsischernpro-
gramme steinzeitlich wirken 148t
und Euch wirklich weiterhilft. Ei-
nes kann allerdings selbst «EX-
PLORATEXTE» (noch) nicht:
den Sinn eines Satzes verbessern.
Wenn ihr (auf franzﬁsisch)

N ‘oublie pas tes ski et tes patins!

een i o (Nt PRt

(T

[~
Hille.

!
!
|

Adjektiva sind kein Problem

die Windows-Version 3.1 oder
hoher. Bedienerfithrung und ca.
150seitiges Handbuch in deut-
scher Sprache. Das Programm ist
auch fiir Macintosh lieferbar.

Bezugsadresse:

Michaela Gautsch Lernsoftware,
Friesacherstraf3e 1, 9300 St.
Veit/Glan Tel./Fax 04212/72535.

Einflihrungspreis: Einzellizenz
statt OS 3.350.— nur OS 1.990.—
zuzilgl. OS 95.— fiir Verpackung
und Nachnahmeversand.

Prof. Lernsoft E

Exploratext entdeckt Fehler
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VIDEO

Microsoft News

NUTZLICHE und UNTERHALTSAME Software fiir zu Hause

DTP
DFU

DI:
DO:
DI:

Eine Maus fiir die ganze Familie

Speziell fiir Heimanwender hat Microsoft Dir “Home-Mouse” ent-
wickelt, die im September auf den dsterreichischen Markt kam. Dank
eigens fiir die blaue Home-Mouse konzipierten Microsoft IntelliPoint
Home Software zeichnet sich das neue Zeigegerit vor allem durch sei-
ne einfache Handhabung und eine Vielzahl unterhaltsamer Spezialef-
fekte aus.

Funktionen wie “Mausspur”, bei der der Mauszeiger einen kome-
tendhnlichen Schweif auf dem Bildschirm hinterldBt, und “Orten”, die
ein schnelles Auffinden des Zeigers ermoglicht, erleichtern auch uner-
fahrenen Benutzern den Umgang mit der Microsoft Home-Mouse.
Richtpreis: OS 550,-- bis OS 600,-- im Fachhandel.

1. und 3.Woche/Monat

CAD
2. und 4. Woche/Monat

PROFI- CLUB
Programmierer
New User

GAMES
Angefiihrte Clubtreffen von 17-22h

MO

MI: GAMES

FR:

MO

MI

Keine Mitgliedschaft bzw. keine Gebiihr!

1C€

.

Systemanforderung: Windows 3.1 oder hoher
einen seriellen Mausanschluf3
ein 3,5 Zoll Floppy Laufwerk

Die Galaktische Reise beginnt zu Hause

Microsoft Space Simulator, ein realistischer, graphisch verfeinerter Si-
mulator der Weltraumfahrt. Es ist nun méglich, zu Hause auf dem PC
die ewigen Weiten des Weltalls zu erforschen. Der Benutzer kann eine
Flotte von Raumschiffen oder nur ein kleines Raumgerit steuern. Die
Bedienung erfolgt per Handsteuerung oder einfacher, mit dem Autopi-
loten. Das gesamte Solarsystem (gerendert), sowie die Unterlagen von
der NASA und Jet Propulsion Laboratory stehen zur Verfligung. Der
Astronaut kann sein Schiff durch unser Sonnensystem, vorbei an Mon-
den, Planeten, Kometen und Asteroiden bis in die Tiefen der Milch-
straBe steuern. Sogar der Flug aus der Milchstrafie ist mdglich. Micro-
soft Space Simulator wurde in Zusammenarbeit zwischen Microsoft
und Bruce Artwick Organization Ltd. entwickelt und sorgt fiir langen
Spielspal in auch nicht sternenklaren Néchten.

, Schulung, Serv

ion

EDV Beratung und Auswahlhilfe
inanzierung

EDYV Installat
EDV Personelbeschaffung
EDV Softwareentwicklung

EDV Standardsoftware

EDV F

Was gibt es Neues bei Windows NT ?

Microsoft Windows NT Server 3.5 und Windows NT Workstation 3.5
zeichnen sich gegeniiber der Vorversion durch zahlreiche Verbesse-
rungen aus.

Windows NT 3.5 kommt mit rund einem Drittel weniger Hauptspei-
cherplatz aus und ist dadurch bei gleicher Ausstattung erheblich
schneller. Bei Standard Biirolosungen, fiir die die Leistungsfihigkeit
der bisher verfiigharen PC’s nicht ausreichend war, wie z.B. bei sehr
groBen Tabellen oder Desktop Datenbankanwendungen, schafft Win-
dows NT 3.5 Workstation ebenfalls Abhilfe.

Derzeit sind tiber 700 verschiedene Anwendungen fiir Windows NT
auf dem Markt. Sie reichen vom Konstruktions- oder Entwurfarbeits-
platz bis zum klassischen Desktop mit besonders hoher Performance-
Anforderungen. Und auch im Desktop-Bereich der Standard-Applika-
tionen wird in Akkord entwickelt: Die 32-Bit Version von Excel und
Word werden demnach schon in Kiirze verfiigbar sein.

Ing. Heinz Strobel

1170 Wien, Geblergasse 124
Tel.: 409 31 35 Serie Fax: 467 84 25

<’ @mmasm@p:b

Quelle: Harvard Marketing Services GmbH. Tel. 0222 876 77 52-0
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Nachdem wir in der ersten Ausgabe iiber das Kreuzwortrét-
sel in Franzésisch und dem Rechtschreibtrainer auf Eng-
lisch berichtet haben, widmen wir uns diesmal dem Gram-
matik/Vokabeltrainer 1-1V aus der INGENIO Serie. Diese Pro-
gramme auf CD-ROM ersparen jede Nachhilfestunde.

as die dsterreichische
\ " / Firma INGENIO hier
zustande gebracht hat,

ist fast nicht zu glauben. Ein kom-
plettes Paket, welches es jedem
Schiiler erlaubt, den Eltern die et-
waig notigen Nachhilfestunden zu
ersparen.

Ich selbst habe mich bei diesem
Test wohl auf eine Gradwanderung

vf oK

begeben, denn was diese Software
zu bieten hat, davon hat meinerei-
ner in der Schule nur getriumt.
Und ich kann von mir nicht be-
haupten, ein schlechter Schiiler im
Fach Englisch gewesen zu sein.
(Schoénen GruB an das BRG IV,
Waltergasse)

Nun liegt es tatsdchlich an mir, die-
sen Bericht sowohl an Sie, liebe
Eltern (ihnen liegt naturgemif viel
an der Lernleistung ihres Kindes),
als auch an Euch als Betroffene zu
richten. In der Folge werde ich
aber das Wort in der “Du-Form” an
Euch richten, die Eltern mdgen es
mir nachsehen.

Ob es nun die Vokabeln sind, an
denen es hapert, oder ob Dich die

Rechtschreibung und die richtige
Zeitenfindung plagt, dieses Pro-
gramm hilft Dir wirklich
in jedem Punkt weiter.

2] IF-Satz: Past Tense

schritte machst.

Die Programmierer bieten Dir von
leichtem Vokabel-Strel bishin zu
Flirwortern, Hilfszeitwortern und
Zeitwortformen alles, was Du zu
erfolgreichem Englisch bendtigst
an. Die exakten Details dieser
tiberkompletten Software hier auf-
zufithren, wiirde den Rahmen die-

INGENIO Sprachentrainer
Grammalikerkiirung "Bedingungssitze 3"

I+

WouLD

Mit einer perfekten
Sprachausgabe ist es Dir
in Zukunft moglich, Dei-
ne Englischprobleme in
den Griff zu bekommen.
Der Lernerfolg am Com-

Hauptsatz: WOULD

der Vergangenheit).

Diese Art verwendet man. wenn das Geschehen im IF-Satz in der
Gegenwart oder Zukunft stattfindet und unwahrscheinlich oder
unmbglich ist (ireale Bedingungss3tze der Gegenwarl)

2.8 he wrote more legible, | would enjoy his
Ietier even more.

3)IF-Satz: Past Perfect
Diese Art wird verwendet, wenn der IF-Satz eine Bedingung

beschreibt, dic in der Vergangenheit hatte erfilt werden
sollen, aber nicht edillt wurde (irreale Bedingungssiitze

R

HAVE + Partizip Perfekt (Konditional

puter ist um 60 % (An-
gaben des Herstellers)

ENTER oder linke Maustasic um Ubung zu beginnen |

Sprache

Stop

héher als bei konventio-
nellen Lernmethoden. Und dies
scheint auch plausibel, denn der in-
teraktive Lernprozel zwischen
Mensch und Maschine, bei dem
eine laufende Kommunikation
stattfindet, ist der wesentliche Un-
terschied zu den Methoden, die nur
eine passive Befassung mit der
Sprache ermdglichen.

SchmeiB’ eine der 4 CD's in Dein
Laufwerk und lote Deine Probleme
aus. Dann kannst Du bereits mit
Deiner Arbeit beginnen und Dei-
nem Lehrer und auch Deinen El-
tern in Kiirze beweisen, da} Du die
Sprache im Griff hast. Wihle er-
stens die fiir Dich richtige Schwie-

I»

ses Magazins sprengen (und auch
meinen Kopf zu dhnlichen Akti-
vitdten bewegen). Die Besonder-
heit, die der Grammatik- und Vo-
kabeltrainer I-IV von INGENIO
aufweist, ist leicht erklirt. Beim
Trainingspunkt “Grammatik”
kannst Du Dir den geiibten Text
auch vorsprechen lassen. Was nun
wieder bei herkdmmlichen Lern-
programmen nicht die Regel ist.
Keine Frage, diese Software spielt
alle Stlicke und garantiert einen op-
timalen Lernerfolg. (Mann, das
Ding hat 4.200 Vokabeln und 112
Grammatikthemen intus!) Wie aber
sieht es mit den Kosten aus? Wel-

rigkeitsstufe (I-IV) = o chen Preis
:

und zweltens, ob Diese Lektion hat 12 Ubungen. haben

Du nun Vokabeln = I Nachhilfe-
Oder G!‘ammatik Sie haben bis jetzt 0 richtige Antwort{en) von 2 Belspiel(en) gegeben Stunden im
trainieren mochtest. Setzen Sie ins Passiv: Fach Eng-
Alles ist moglich [ S BTN e | lisch? Lie-
(aber nix is fix!) gen diese
und es wird sowohl | I nicht weit
Dich, als auch Dei- tiber dem
ne Elten'-l begei- e ] v ‘ | Woret ‘ P Betrag von
stern, wie schnell e 0OS 3.950,-

Du mit Deinem PC und Deinem
Programm von INGENIO Fort-

fiir alle Schulstufen?
Ist es nicht auch fiir Eltern, deren
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UNSERE MEINUNG:
Der Sprachtrainer
von INGENIO (CD-ROM)

- beeindruckt durch um-
~ fangreiche Lernmog-

~ lichkeiten und vorallem
~ durch seine Sprachaus-

gabe.

Der hohe Anschaf-
fungspreis rechtfertigt
sich durch das iiber-
komplette Angebot,
welches sich iiber Jahre
(alle Schulstufen!) er-
streckt.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT

Word Perfekt Mair Street

prosentiert:

Micky 123

<o

Die Tnllﬁ;burtstaspafw

Mengen ist das Hauptanliegen dieses bezau-

bernden Disney-Titels aus dem WordPerfect
Main Street Programm. Micky Maus organisiert eine
tolle Geburtstagsparty fiir seine Freunde und besucht
den Markt, um alles Notwendige fiir die Fete einzukau-
fen. Richtig zihlen ist dabei natiirlich angesagt. Bei
WordPerfect Main Street machen Sie aber auf jeden Fall
ein Schnéppchen, den groBen Disney-Lernspaf fiir Thre
Familie gibt es schon fiir OS 599,--

D er Umgang mit Zahlen und das Verstehen von

Micky ABC

=D &l
Lave AN |

e )
£ 113"

1
3

emeinsam mit einem Freund lernt es sich am
Gleichtesten. Und mit Micky, dem besten Freund

aller Kinder, wird die Entdeckungsreise in die
Welt der Buchstaben und Wrter zu einem unvergeBli-
chen Erlebnis. Die Vielzahl verbliiffender Gags, witzi-
ger Animationen, das Wiedersehen auch mit Donald,
Goofy, Minnie und Daisy versprechen spielerischen
Lernerfolg. Sie und Ihr Kind werden mit Sicherheit vie-
le Wochen lang Freude an dieser Disney-Lernsoftware
aus dem WordPerfect Main Street Programm haben. Ein
wertvolles Lernprodukt zum Kennenlernpreis:OS 599,--

Word Perfect Infotel: (0222)504 52 00

Bezahlte Anzeige




mendl

Verletzung von Copyrights und die Folgen. Zu diesen 'ﬂlemen haben wir

vier grundverschiedene Typen- befragt, einen Softwarehéandler einen User,

einen Hersteller und den OVS. Eine vierteilige Story rund um Softwarepira-

ten und Raubkopierer. Teil 2: Die Meinung eines USERS.

eutzutage will jeder jeden
iibertrumpfen, besser als
der andere sein, um vor

Freunden und anderen Personen
besser dazustehen. Diese Fakten
wirken sich auch auf die Soft-
warebranche negativ aus. Und da
sind wir auch schon beim Thema:
“Raubkopien”! Raubkopieren ist
genauso wie beispielsweise Alko-
hol trinken oder Drogen nehmen
eine Sucht, die keiner wahrhaben
will. Um bei “Freunden”, die keine
richtigen Freunde sind, und auch
nie welche sein kdnnen, gut anzu-
kommen, wird raubkopiert, Soft-
ware weiterkopiert, getauscht, ver-
kauft oder auf andere Art und Wei-
se unters “Raubkopierervolk” ge-
bracht. Einige dieser Typen besit-
zen doch tatsichlich die Frechheit,
sich als “Freaks” zu bezeichnen!
Schwachsinn! Freaks sind all jene,
die sich entweder eigenstiindig mit
der Computerprogrammierung,
Grafik, Animation oder Musik
auseinandersetzen und dabei ein
gewisses System, sei es nun ein

C 64, ein Amiga oder ein PC bis
zum Letzten ausreizen und damit
wieder andere in Erstaunen ver-
setzten. Oder es sind Leute, die
sich mit der Software (den Spielen)
richtig befassen, um alles heraus-
zuholen und zu probieren (Ge-
heimlevels, versteckte Extras,
Bonusrunden, exakte Untersu-
chung von Ridumen, Extrawaffen
etc..) um letztlich den Endgegner
zu besiegen oder ein Adventure zu
16sen.

Nun aber wieder zuriick zu den
Raubkopierern! Diese Typen stort
es ja nicht einmal, daB sie et-
was Illegales machen und

einige Rechte verletzen (in
Deutschland gab es schon diesbe-
ziiglich etliche Verhaftungen und
Beschlagnahmungen - und das zu-
recht !) Ich habe mit ihnen keiner-
lei Mitleid. Pech gehabt! Vorallem
Schiiler glauben auf diesem Weg
neue Freunde zu gewinnen, die
sonst unzugénglich sind. Damit
konnen sie aber, wie schon zu An-
fang des Berichts erwihnt, auf die
schiefe Bahn geraten und von die-
ser Sucht nicht mehr loskommen.
Zum Gliick gibt es nicht nur Raub-
kopierer, sondern auch ehrliche
User, die es wiederum nicht leicht
haben sich zu behaupten, weil sie
nicht immer die neuesten Program-
me besitzen und deswegen verach-
tet, gedrgert, oder sogar geschlagen
werden. Es wird auch immer be-
hauptet, daB Computerspiele iiber-
teuert seien.

So ein Unsinn !

Einerseits mufl man sich vor dem
Kauf eines Spiels dariiber im
Klaren sein, was man tiberhaupt
spielen und wieviel Zeit man

dafiir in Anspruch nehmen will,
andererseits sind die Spiele in
letzter Zeit ohnehin etwas billiger
geworden. Einige dltere Spiele sind
u.a. bei der Fa. TOP SCORE z.B.
fiir Amiga ab OS 149,— zu haben.
Einige Firmen bringen sogar Bud-
get-Spiele heraus, die bei Neuer-
scheinung ca. OS 400,— kosten,
oder es werden iltere Titel fiir den
Budgetmarkt neu aufgelegt und zu
Spottpreisen verkauft. Nicht zu
vergessen die erhéltlichen “Public
Domain”- Reihen, unter denen sich
des ofteren ein guter Titel (Spiel,
Anwendung etc..) verbirgt. Ich
selbst war bis Ende Juni diesen

Jahres Mitglied in einem Compu-
terclub, weil ich mir erhofft hatte,
dort einiges zu erlernen. Ich hatte
gerade das Spiel “Die Siedler” fiir
Amiga gekauft. Ein Mitglied kam
mit der Kopie des selben Spiels
herein und installierte es sogleich
auf die HD. Dann ziickte er die ab-
gezeichneten (!) Codes, die sofort
kopiert und anschlieBend von ei-
nem im “Vorstand” sitzenden
Mitglied mit den Worten “ Die
Siedler, die Siedler, wer braucht
Codes fiir Die Siedler” verteilt
wurden, was mich natiirlich total
verdrgert hat. Nach kurzem Einre-
den auf diesen Typen, daB er das
gefilligst unterlassen soll, wurde
ich nur angeldchelt und bekam fol-
gende Antwort: “ Wozu zahlen,
wenn es auch so haben kann !”
Dieser Club prisentiert sich unter
anderem mit dem Slogan. “Wer
kopiert wird eliminiert” (sowas
aber auch !)

Trotzallem gab es viele Mitglieder,
die ihre Spiele oder Anwendersoft-
ware ehrlich im Geschéft erworben
haben. Meine Hochachtung, macht
weiter so und laBt euch nicht unter-
kriegen!!!

In Computermagazinen kann man
immer wieder von den bésen, bé-
sen Abmahnern lesen. Wer regt
sich dartiber auf ? Natiirlich nur
Raubkopierer! Wenn Thr Raupko-
pien habt, dann miiBt [hr wohl da-
mit rechnen, daB irgendwann ein-
mal ein Schreiben einer Rechtsan-
waltskanzlei (sei es nun Grauen-
reuth oder jemand anderer) bei
Euch eintrifft.

Dann ist aber klar: Computer und-
Spiele beschlagnahmt, Verfahren,
Gericht und zumindest Gerichtsko-
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sten. Leute, die Grauenreuth und
Co. dann beschimpfen, kann ich
tiberhaupt nicht verstehen. Er ver-
tritt das Gesetz eben auf seine Art.
Denk mal daran: Ein Freund von
Dir wird erwischt, wen wird er
wohl als Néchsten verraten? Natiir-
lich Dich, denn unter Raubkopie-
rern gibt es keine Freunde. Und
welcher Freund wiirde Dich dazu
verleiten, etwas zu tun, das gegen
das Gesetz verstdfit ? Natiirlich nur
ein falscher Freund. Wenn Du
schon nicht wegen dem Gesetz, der
Moral oder dem guten Gewissen
mit dem Raubkopieren aufhérst,
dann tu es wenigstens aus Egois-
mus. Erkldre mir einmal, worin der
Sinn Deines Lebens besteht - nur
Kopieren, andere benutzen und
ausnutzen? Ich habe gehort, dall
manche Schiiler OS 100,— bis OS
200,— Taschengeld pro Woche be-
kommen (manche sogar sicher
noch mehr). Wieso reicht das Geld
nicht aus? Kénnt Thr halt mal nicht
in die Disco oder ins Kino gehen.
Die Erwachsenen miissen arbeiten
fiir ihr Geld, wieso nicht auch Thr?
Bei Ferienjobs oder Hilfe daheim
konnt [hr eine Menge Geld verdie
nen! Allerdings kann mann an dj
ser Stelle nicht nur Schiilern ei
Vorwurf machen, sondern genii
gend Erwachsene und Berufs-
schiiler, bei denen man das “kei
Geld haben” wirklich tiberhaupt
nicht als Begriindung fiir das Rauli
kopieren akzeptieren kann, besit-
zen Raubkopien undéader handeln
damit. Ich méch
mal etwas vorre,

100 Disketten schon auf etwa
2.500,—, was wiederum 5 Origina-
len gleichkommt. Dafiir, daf Thr
fiir Euer Geld nichts besitzt, sind
0S 2.500,— eine Menge Geld. Fiir
viele Stunden und Wochen Freude
am Spielen sind OS 2.500,— wie-
der nicht unbedingt viel. Komi-
scherweise haben Raubkopierer

immer genug Geld fiir Computer,
die auch ohne weiteres OS
20.000,— bis OS 30.000,— kosten
konnen. Ich frage mich, warum sie
dann nicht auch Geld fiir Spiele ha-
ben. Viele gibt es ja schon unter
0OS 500,—. Wenn man einige Wo-
chen oder Monate wartet, kosten
sie sogar noch deutlich weniger.
Dann beschweren sie sich noch
tiber Viren -die sind doch das Ein-
zige, was ihnen gebiihrt. Ich habe
noch nie irgendwelche Probleme
mit Viren auf Originalspielen und
PD gehabt.

Jetzt sind wir beim Punkt “Public
Domain” - frei kopierbare Soft-
ware. Freunde, Freunde, Sharewa-
re wird als PD verkauft, bei Gefal-
len wird ein Betrag festgesetzt (ca.
0S 100,—), an die Programmierer
bezahlt, sonst geldscht._lh }

lich nichts gewu
fach nicht einle

en sehr gur durchdacht und
leiner Feinheiten. Wie sol-
e noch sehr gute Spiele auf
arkt kommen, wenn fast alle
Stammierer vor Frust fast ex-
Odieren. Ich habe z.B. gehort,
daf fiir ein Spiel auf Amiga von ei-
ner Firma ca 4.000 DM gezahlt
werden. Wenn man davon ausgeht,
daB der Programmierer mehr als
die Hilfte davon bekommt, nehme
ich an, daB fur einen Musiker dann
noch etwa 800 DM librig bleiben.
Bei ca. OS 90,— in der Stunde
wire da gerade mal genug fiir eine

GESCHICHTE

Woche. (und was kann man in ei-
ner Woche schon GrofBartiges voll-
bringen? Wenn man bedenkt, daf}
der Musiker vielleicht 5 Jaher oder
mehr gebraucht hat um wirklich
gute Melodien zu komponieren, ist
das bifichen Geld fiir ihn sicher
eine Zumutung, Beleidigung.)
Ubrigens habe ich selbst versucht,
bei einem Spiel als Grafiker mitzu-
wirken. Thr kénnt Euch wohl vor-
stellen, wie grof die Enttduschung
und der Arger ist, wenn man schon
nach eineinhalb Jahren erfihrt, dafl
der Programmierer mit dem Pro-
grammieren nicht zurecht kommt.
(kein Geld, keine Arbeit) und einen
von einem Monat zum anderen nur
vertrdstet. Eineinhalb verlorene
Jahre sind auch nicht ohne. Unter
Raubkopien leiden nicht nur
Programmierer, Musiker, Grafiker,
Bsoduzenten und Verkiufer, son-
auch die Konsumenten. Denn
genden auf den Markt kom-
in Spiele besitzen einen Ko-
utz, wodurch das Spielen
ert wird und das Spiel nicht
auf der Festplatte installierbar ist.
Raukopierer besitzen dann auch
noch die Frechheit, sich dariiber
aufzuregen. Dal} arme Schiiler in
diversen Computermagazinen
schreiben diirfen und ihre
schwachsinnigen Leserbriefe dann
iberhaupt abgedruckt werden, ist
eine Frechheit. Raubkopierer sind
Schmarotzer, die sich auf Kosten
anderer bereichern wollen und dies
auch tun. Den meisten geht es auch
darum, mit ihren illegalen Tétig-
keiten Geld zu machen, nach dem
Motto “ Ich kaufe, verkaufe an 2
Typen flir das Doppelte weiter,
kaufe 4........ ). Raubkopierer glau-
ben, sie haben etwas besseres und
sie sind etwas besseres (ich kann
mir alles erlauben, mich erwischt
sowieso keiner, ich habe mehr
Spiele). In Wirklichkeit

sind sie die gréfBten Verlierer und
besitzen nichts. Bei mir an der
Schule war Raubkopieren an der
Tagesordnung, sogar im
EDV Unterricht wurde mit

GAME EXPRESS
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kopierten OPEN ACCESS- PAS-
CAL gearbeitet und es wurde er-

kldrt, daB ein Original die anderen
Kopien legalisiert, wie ldcherlich!
Das Thema Raubkopien wurde zu

024

verschiedenen Anlissen
(ist doch was, oder?). I
Euch natiirlich auch #nde
einen Fehler machen kann

den schon ganze
tet, z.B. sieht die E

nicht sehr rosig auch. Es gibt aber

noch eine Menge 64-er Freaks und

die werden solange Spiele kaufen,

solange diese produziert werden.
Ubrigends kamen die Gertichte
iiber Commodore aus der Cracker-
Ecke (u.a. PC) und wie man sieht,
haben sich viele Kéufer davon be-
eindrucken lassen und keine C 64
Produkte gekauft. Sie haben damit
den C 64 in eine wirklich missliche
Lage gebracht und behaupten jetzt
wahrscheinlich auch noch: “das ha-
ben wir ja schon vorher gewuBt”.
Man sieht an diesem Thema, was
einige solcher Typen anrichten
konnen.

Wie zak McCracken sagen wiirde:

In der nichsten Aus-
gabe des 6¢4mE ExpRESS
kannst Du die Meinung
eines Herstellers iiber
dieses Thema erfahren.
Aber was haltst Du da-
von? Schreib uns !

R KONNT DEN
NN STOPPEN”.

GAME EXPRESS
Spottlgasse 17, A-1210

SOFTWARE PARADISE

Software & Zubehor
A-8970 Schladming, Salzburgerstralle 106

Bestellen rund um die Uhr

Telefon 03687 /24 455 Fax03687 /24454
_ MS-DOS/ CDROM
DP00O0OT 1869 SIM DV 699,- AMO0239 Ambermoon ROL DV 699,- RO0130 Battle Isle 2 STR DV 599,-
DP0500 Beneath a Steel Sky ADV DV 699,- AMO0430 Banshee AGA ACT DA 539, ROO0248 Civilization + RR Tyc. Deluxe SAM DV 629,-
DP0026 Bundesliga Manager Pro. 2.0 SIM DV 599,  AM0403 Bundesliga Manager 3 SIM DV 749,- ROO0107 Eye of the Beholder Trilogy =~ SAM DV 799,-
DPO317 Burntime STR DV 699,- AMO306 Christoph Kolumbus SIM DV 699- RO0249 Formula One GP + D.L.Golf SAM DA 629,
DP0530 Der Clou ADV DV 699,- AMO0361 Der Clou ADV DV 679,- RO0250 Gunship 2000 + Scenery SAM DA 629,
DP0O510 Die Siedler STR DV 749,- AMO0415 Gunship 2000 AGA SIM DA 679,- RO0175 Mega Race SIM DA 679,
DPO101 History Line 1914-1918 STR DV 679,-  AMO0407 Int. Sensible Soccer SPO DV 399,- RO0137 Might & Magic Trilogy SAM DV 799,
DP0620 Indy Car Racing Tracks ERW DV 399,- AMO0098 Mad TV SIM DV 349,-  RO0269 Outpost SIM DA 729,.-
DP0150 Monkey Island 2 ADV DV 399-  AMO105 Monkey Island 2 ADV DV 399, RO0260 Simon the Sorcerer ADV DV 799,
DP0575 Pinball Dreams 2 SIM DA 399,- AMO0281 Simon the Sorcerer ADV DV 699,- RO0240 SSN-21 Seawolf SIM DV 749,-
DP0596 Robinson’s Requiem ADV DV 629,- AMO0297 Skidmarks SPO DA 499, RO0192 Wizardry 6+7 SAM DV 799,
DP0598 Theme Park SIM DV 749,  AMO0438 St.Thomas SIM DV 539,- RO0189 Wolfpack SIM DV 679,
DP0613 Tie Fighter SIM DA 749, = i - T—
DPO535 Ultima 8 Pagan ROL DV 749, SR R R ———
e AR mudhder Asilery :::,1 g Fordern Sie unseren Gesamtkatalog an! Kein Bestellzwang!

Wing Comander 2 + SAP

T = R TR w2 .
N e

= 5

Lieferung: Per Post oder Postexpress (+ S 36,- Aufpreis). Die Versandspesen betragen S 51,- (Bei Teilieferungen werden die Versandkosten nur einmal verrechnet!). - Zahlung: Zahlung
ausschlieRlich per Nachnahme. - Preis: Preise inkl. MWSt.! Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. - Reklamation: Riicksendung defekter Software nur innerhalb von 14 Tagen.
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Willkommen. Im Club. Nichtinirgendeinem. Im Raiffeisen Club. Der bringt sie. Fiir Euch. Die
Weltstars. Die osterreichische Pop- und Rock-Szene. Die Mode. Die Freizeitaction. Und,

und, und. Alles zu einem Preis, der Eurer Brieftasche entgegenkommt. Selbstverstind-
lich auch Eurem Girokonto. Bequem... kein Problem.

L ® (]
See you. Im Raiffeisen Club. Da, wo die Action ist. RCIIffElsen.Dle BCII‘II(




DIESEN BERICHT

WIDMET EUCH:

? TEXAS
INSTRUMENTS

LOGITECHS NEUESTER STREICH

Maus Maus komm heraus,
sonst geb” ich Dir die Kugel
raus.

Es gibt sie bereits wie Sand am
Meer. Man benétigt sie auch wie
einen Bissen Brot um den Compu-
ter im Griff zu haben. Ja, es geht
um die klei-

Geschmack etwas dabei. Sie eig-
nen sich ideal als anspruchsvolles
Weihnachtsgeschenk fiir den Vati.
(Er wird den Mund nicht zu krie-
gen). Und das zu einen guten Preis
(Pro Stiick ca. OS 950,--) Das mag
auf den ersten Blick etwas happig
sein, aber diese Designermaus ist
es einfach

nfen.Dlng'er, e e }t'ert. Fiir den
die irgenje- Jungeren User
n_land erfinde- e e bfetet Logi
risch Maus i ot e ||| die Croma
nannte. (] Doppelklick oul mittlerer Taste . Hite i MOUSC an.
= -TEST i
Was kann es [ Doppelkiick aulf rechter Taste| | | e = : PO i ab e-
d enn d as Ch on () Austausch linke/techte Taste llz.mi hm?a::ml—i E‘:)‘: Stll'];li::n% ist%las
5 i i i %
LOGITECH i

neues geben? Mouspad mit

Diese Frage mag berechtigt sein,
wenn man sich den Markt genauer
betrachtet. Und doch es gibt sie.
Logitech hat viele kleine Annehm-
lichkeiten eingebracht. Es beginnt
bereits bei der Installation. So et-
was Angenehmes, Einfaches habe
ich selten gesehen. Die “3” Tasten-
miuse sind wirklich fiir jeden Lai-
en einfach zu installieren. “Plug
and Play” ist die Devise bei Logi.
Aber nicht nur das, denn bei denen
mulB sich wohl ein Designer erster

Giite befinden. Er macht aus einer
Maus oder einem Trackball ein
wahres Kunstwerk. Der neueste
Schrei ist die MouseMan Sensa Se-
rie. Von Deep Wood, Blue Leo-
pard, Silver Pearl bis zu Black
Chess ist wohl fiir jeden

der farbigen Mouse. (Richtpreis ca.
0OS 650,--). Da kommt schon etwas
Leben in die allzu graue PC-Welt.
Die Pilot als Einsteigermodell gibt
es um ca. OS 350,--. Sie ist etwas
eckig, funktioniert aber genauso
super wie der MouseMan. Er ist er-
gonomisch geformt und als Rechts-
bzw. Linkshiander Modell erhélt-
lich. (Richtpreis OS 800,--). Wer
einen sehr tiberfiillten Schreibtisch
sein Eigen nennt, dem sei der Mou-
seMan Cordless empfohlen. Diese
“Funk-Maus”
bendtigt direkt kein
Kabel mehr. Wie
von magischer
Hand bewegt sich
der Cursor auf dem
Bildschirm. Die
Funkdistanz betrigt
ca. 30-50cm. Eine
wirklich tolle Erfin-
dung fiir alle, die
absolut keinen Platz
mehr auf dem
Schreibtisch haben.
(Oder die, die nicht
aufriumen wollen?!).

Ein weiterer Punkt der umfangrei-
chen Palette ist die Recycling
Mouse. Gib Deine alte Maus
zurtick und Du erhaltst eine Logi-
Mouse gegen einen geringen Auf-
preis. Weiters gibt es auch Recy-

celte Méause zu kaufen. (Die Um-
welt dankt).

Logi hat wirklich fiir jeden etwas
parat. Vom “armen” Schiiler bis
zum Manager, der auf Design sehr
viel Wert legt. Die Bedienerfreund-
lichkeit ist fantastisch und daher je-
dem nur sehr zu empfehlen.

Info Tel: 06474/7401

Heinz Strobel

UNSERE MEINUNG:

B Die Mduse von Logi-
tech sind super verar-
beitet und liegen fan-
tastisch in der Hand.
Auch Grund des gerin-
gen Preises sind sie fiir
jeden Anwender beson-
ders zu empfehlen.

B Beeindruckend ist
die 1dee der Recycling-

maus, die dem Umwelt-
schutz zu gute kommt.

UNSERE NOTE:

SEHR GUT
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Vertrieb von Software und Zubehor fur
PC & CD-ROM & MACINTOSH
AMIGA & Losungsbucher € Joysticks

SERVICE! ¢ AKTUALITAT! ¢ TOPPREIS!

Dynamic Systems, Alte Tauernstra3e 4, A-8784 Trieben
Tel. 0 36 15/27 36-0, Fax 0 36 15/27 36 4

Vertrieb ausschlieBlich an den Fachhandel!



Endlich ist es da, das neue
Paket von Corel Draw. Die
Version wurde von vielen
schon sehnsiichtig erwartet.
Ob das Programm halt, was
Corel ankiindigt lest Ihr in
diesem Bericht.
ines gleich vorweg. Die

EVersion 5.0 ist so umfang-

reich, daB3 wir hier nur auf

ben nahezu identisch mit denen des
Ausdrucks sind.

Neue Spezialeffekte:
Hier sei vorweg anzu-
raten, die neuen Lens-
Filter-Effekte und Po-
wer-Clip-Maskie-
rungsfunktionen sehr
sparsam zu verwen-

den. Da
s Yoot 0K .
[samphe.cpt e — leider der
FrrERe—— T z ’ Bildschir-
b plejopd maufbau
B beispiel
sehr lang-
sam wird
2 et Ll Cvems  ynd es zu
s B (= o
e :
Sogert nach r—@ - men bei
QE B e
Oam 11814 [ = & POS‘,‘[—
0 T 4D b Forpr scriptdruckern kom-
Bidgrofie: m:wﬁ;zﬁﬁﬂﬂam[ﬁﬂﬂ

Umfangreiche Informationen

die besonderen Schwerpunkte des
Programms eingehen kénnen. Der
Bericht wiirde sonst mehrere Hefte
umfassen. Wir nehmen an, daf}
Corel Draw fiir jeden ein Begriff
ist. Daher gehen wir sofort in Me-
dias Res.

Monitor Kalibrieren:
Dies ist eine der wichtigsten Punk-
te in Corel Draw 5.0. Der Color-
Manager. Mit dem Programm ist
eine iibergreifende Farbkalibrie-
rung moglich. Man wihlt das pas-
sende Profil fiir Monitor, Drucker
und Scanner aus, und aktiviert
“AUTOMATCH”. Nun kann Corel
Draw automatisch entscheiden, ob
das Bild eine Vektorgrafik oder ein
Photo aus Photo Paint ist. Das Pro-
gramm rechnet nun die Daten der
Farben so um, daB} die auf dem
Monitor dargestellten Far-

men kann. Hier hilft
nur, die RAM's im
Drucker zu erweitern,
oder die Knotenanzahl der Zeich-
nung zu verringern bzw. den Wert
fiir die Kurvenflachheit (flatness)
zu erhéhen.

Postscript-Import:

Einen neuen Importfilter gibt es bei
Corel Draw 5.0, um beliebige Post-
script-Dateien einzulesen. Bei un-
serem Test reagierte

wollt, hilft ein Blick in die Menue-
zeile zu Help/About. Bei System

Jeder ist ein kleiner Picasso

Info zeigt Euch Corel sowohl den
Namen als auch die Versionsnum-
mer aller wesentlichen System-
komponenten, an. Auch die Sy-
stembibliothek sowie Treiber fiir
Grafikkarte, Drucker und Netz-
werke. Diese Infos aufschreiben
und der Hotline mitteilen. Einer
Losung des Problems steht dann
meistens nichts mehr im Wege.

Performancesteigerung:
Sie wurde grof angekiindigt, aber

jedoch das Filter nicht [ g
- - et
immer 100%. Manch- feEs==" s 3 1 (=) ;
B coreS0
mal brachte es aus un- £ photopr "
. = B> beispeel
erfindlichen Griinden
das Programm zum
Absturz. Benutzt das  auzstende Doy R Vascha
~s | Alle D ateien [~.7) £ c 2| |VolesBid s
Filter also nur wenn es "> L |= B v &l
. 2 Fhsidomalionsr.. ]
unbedingt notwendig - - e 2
3 ojtiert Hame 0
1sL. Daturn: 1181334 |
DateigroBe: ~ 47.050 Bytes
Datedosmat  PCX-Bimap Packbits:
Bidgrofie: 349 % 235 Picel, 256 Farben (8 Bi)

Niitzliche Sys-info:
Sollte Corel nicht so
funktionieren, wie Ihr

....und Bildvorschau
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Angzeigen:| CMYK-Farbmodell

[:_j

o Bufe gy F ke 3

Definierte Paletten—

B coreldrw.cpl

Farbzuordnungen ganz einfach moglich!

leider kann sie erst nach einigem
Durchforsten des Systems wirklich
zum Tragen kommen. Sonst wirkt
das Programm um einiges langsa-
mer als seine Vorgédngerversionen.

Variable Werkzeugleiste:

Die Werkzeugleiste 148t sich sehr
komfortabel Deinen Anspriichen
anpassen. Unter View/Toolbox be-
stimmst Du, ob die Werkzeugleiste
am linken Rand oder beliebig posi-
tioniert wird. Einfach an den Ecken
der Piktogramme ziehen und an-
ordnen. Im linken oberen Eck der
Werkzeugleiste wird bestimmt, ob
die Funktionen gruppiert oder alle
angezeigt werden. Ubersichtlicher
ist die gruppierte Anzeige.

Exportierte Bitmaps:

Willst Du Deine Zeichnung in ein
Bitmap-Format exportieren, so ist
das Tiff-Format zu bevorzugen, da
es von den meisten Grafik Pro-
grammen akzeptiert wird. Verzich-
te auf das Drag & Drop in die Zwi-
schenablage, da es die Qualitét der
Grafik beeintriachtigt. Bevor Du je-
doch die Tiff Datei in ein anderes
Programm einsetzt, beachte bitte,
dafl Du zuerst das Farbbild im
CMYK Format ex-

portierst und ansch- i
lieBend mit Photo- | e ex  cr
Paint (z.B.) glittest uen_ >
(Filter/Weichzeich- i:"C Wa-znm

ner/Glatten). Da
Corel Draw beim Ex- Bwkemese [2 %

portieren einer Bit-  Fabpodsinane

genenc.in :]

maps wer-
———— denvon
Corel
Draw mit
der Doku-
menten-
struktur
abgespei-
chert. Bei
grofen
| Farbbilder
' kann man
| rasch tiber
| 10MByte
~ kommen.
Wenn Du
sowieso
nur einen Teil Deines Bildes
bendtigst, so ist es ratsam, nur ei-
nen Ausschnitt zu laden und so
Speicherplatz zu sparen. Wihle
also beim Importieren auf der rech-
ten Seite die Auswahl CROP=Frei-
stellen, um den Ausschnitt anzuge-
ben, der in den Speicher geladen
wird. Natiirlich ist der Ausschnitt
nicht mehr erweiterbar. Dafiir
mubBtest Du das Bild neu laden. Du
kannst das Bild auch beim Impor-
tieren (bei Bitmaps) in der Gréfe
oder Auflosung (dpi) anpassen. Es
ist aber nicht anzuraten, da Corel
Draw das Bild bei der Neuberech-
nung nicht interpoliert (gléttet) und
dadurch die Qualitit leidet. Nimm
dafiir lieber Photo-Paint, das eine
Anti-Alias-Glittung beim Neube-
rechnen einsetzt.

Aktuelle Faibe

Kifer (Bug) im Kontursatz:
Corel Draw hatte bis jetzt die Mog-
lichkeit, entlang eines Kreises oder
Ellipse einen Text zu setzen. Die
Effekte die Du damit erzielen
kannst sind sehr interessant. Bei
der Version hat sich ein Bug einge-
schlichen. Wenn Du z.B. entlang
einer Ellipse einen Text gesetzt
hast, (Fit Text to Path) und ihn

o
 Schatten

map die Kanten nicht

[ Fababstinmung ][ ChkMuster drucken . ] Berechnen || Riicksetzen I-| |

gliittet.

Hinweise

mmwKM(&mmeFthMMm1h¢dwumﬂmﬂﬂm {
entsprechenden Tonwert fest. Das dem Diucker entsprechende oder shniiche Fabmodel im) |

wahlen. Auf ‘Berechnen’ kiicken und dann

Bitmaps freistellen:
Alle importierten Bit-

2u Farbabstimmung’ gehen.

Farbanpassungen fiir den Profi

nachtriglich dnderst, werden nach
neuerlichem Laden des Textes, die
Buchstaben kunterbunt durchein-
ander gemischt. (Dies ist vor allem
bei der Englischen Version pas-
siert).

Das Programm Corel Draw 5.0 ist
ein sehr umfangreiches Programm.
Fast schon zu umfangreich. Dem
“normalen” User, der nur hie und
da eine einfache Zeichnung her-
stellt, die nur sehr wenig DTP-
Fahigkeiten abverlangt, sollte sich
dieses Paket nicht zulegen.

Allen anderen ist dieses Programm
nur zu empfehlen, da trotz einiger
Bugs und Verbesserungsmaglich-
keiten die Produktlinie stimmt und
in weiterer Zukunft mit dieser Pro-
grammplattform zu rechnen ist.
Die aufgezeigten Bugs werden si-
cher (hoffentlicht) in der niichsten
Revision behoben sein. Ein persén-
licher Programmtest ist jedem vor
dem Kauf anzuraten.
Heinz Strobel

UNSERE MEINUNG:

B Ein sehr umfangrei-
ches Programm mit ei-
ner Vielzahl von Funkti-
on, die jeden Profi sehr
Hilfreich unter die
Arme greifen.

B Teilweise noch lang-
sam und fehlerhaft. Auf
Grund des grofden Um-
fangs jedoch gerade
noch vertretbar.

UNSERE NOTE:

- GUT
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ERLEBTE-GESCHILHTE TEIL

- Qldtimer

8 Zglinder -Motar mit Kompressor
3252 com, 240 'PS bei 5400 Wmin

Die Simulation der Automobilgeschichte
von 1886 bis 1929

Sie sind gefordert Oldtimer zu entwerfen, und sich mit Ihrem
Automobilkonzern den Herausforderungen des aufkeimenden
20. Jahrhunderts zu stellen. Dabei werden neue Technologi-
en und ein starker sozialer Wandel lhre alltaglichen Entschei-
dungen mitbestimmen.

Messen Sie sichin historischen Rennen mitder automobilen
und rennfahrerischen Elite jener aufregenden Zeit. Dank
moderner Texturemapping-Grafik (PC) wird die Rennfahrt
zum furiosen Spektakel. |

Nutzen Sie die Mdoglichkeit, sich im integrierten
Multimedia-Lexikon tber technische Details, beriihmte
Personlichkeiten und Autorennen zu informieren. Die
Informationen sind mit umfangreichen Foto- und
Orginalfimmaterial aus den Archiven bedeutender
Automobilhersteller eindrucksvoll illustriert.

Erhaéitlich fir PC CD-ROM und Amiga-Systeme ab Oktober 1994
(c) MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co, Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn
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